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OPS/device.js
/***************************************************************************************/

/******* ↓アプリから通知されるユーザイベントハンドラ。script.jsの関数を呼ぶ。↓ *******/



var dragging = false;		// ドラッグ中フラグ

var pinching = false;		// ピンチ中フラグ



/**

 * 指（１本目）が触れたことを検知したときにアプリから呼ばれるイベントハンドラ

 * @param x1 指（１本目）が触れた位置のX座標

 * @param y1 指（１本目）が触れた位置のY座標

 */

function onMouseDown_FromApp(x1, y1) {

	try {

		if (!eManga.isNumber(x1)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onMouseDown_FromApp : argument[x1] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(y1)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onMouseDown_FromApp : argument[y1] is illegal");

			return;

		}

		eManga.onDragStart(x1, y1);

		dragging = true;

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION, "onMouseDown_FromApp : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

}



/**

 * 指（２本目）が触れたことを検知したときにアプリから呼ばれるイベントハンドラ

 * @param x1 指（２本目）が触れた位置のX座標

 * @param y1 指（２本目）が触れた位置のY座標

 */

function onMouseDown2_FromApp( x1, y1 ) {

	try {

		if (!eManga.isNumber(x1)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onMouseDown2_FromApp : argument[x1] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(y1)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onMouseDown_FromApp : argument[y1] is illegal");

			return;

		}

		dragging = false;

		eManga.onDragEnd(x1, y1); // ２本指押された時点でドラッグ終了しておく。

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION, "onMouseDown2_FromApp : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

}



/**

 * 指が触れながら動いている（ドラッグしている）ときにアプリから呼ばれるイベントハンドラ

 * @param x1 指（１本目）が触れた位置のX座標

 * @param y1 指（１本目）が触れた位置のY座標

 * @param x2 指（２本目）が触れた位置のX座標

 * @param y2 指（２本目）が触れた位置のY座標

 */

function onMouseMove_FromApp( x1, y1, x2, y2 ) {

	try {

		if (!eManga.isNumber(x1)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onMouseMove_FromApp : argument[x1] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(y1)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onMouseMove_FromApp : argument[y1] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(x2)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onMouseMove_FromApp : argument[x2] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(y2)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onMouseMove_FromApp : argument[y2] is illegal");

			return;

		}



		if ( !dragging ) {

			eManga.outPutDebugLog(eManga.LOG_LEVEL_INFO, "not drag mode: mousemove ignored");

			return;

		}

		eManga.onDragMove(x1, y1);

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION, "onMouseMove_FromApp : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

}



/**

 * 指（１本目）が離れた事を検知したときにアプリから呼ばれるイベントハンドラ

 * @param x1 指（１本目）が離れた位置のX座標

 * @param y1 指（１本目）が離れた位置のY座標

 */

function onMouseUp_FromApp( x1, y1 ) {

	try {

		if (!eManga.isNumber(x1)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onMouseUp_FromApp : argument[x1] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(y1)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onMouseUp_FromApp : argument[y1] is illegal");

			return;

		}

		dragging = false;

		eManga.onDragEnd(x1, y1);

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION, "onMouseUp_FromApp : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

}



/**

 * 指（２本目）が離れた事を検知したときにアプリから呼ばれるイベントハンドラ

 * @param x1 指（２本目）が離れた位置のX座標

 * @param y1 指（２本目）が離れた位置のY座標

 */

function onMouseUp2_FromApp( x1, y1 ) {

	// nop

}



/**

 * タップが発生した事を検知したときにアプリから呼ばれるイベントハンドラ

 * @param x1 タップ発生位置のX座標

 * @param y1 タップ発生位置のY座標

 */

function onSingleTapConfirmed_FromApp(x, y) {

	try {

		if (!eManga.isNumber(x)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onSingleTapConfirmed_FromApp : argument[x] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(y)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onSingleTapConfirmed_FromApp : argument[y] is illegal");

			return;

		}

		eManga.onTap(x,y);

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION, "onSingleTapConfirmed_FromApp : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

}





/**

 * ダブルタップが発生した事を検知したときにアプリから呼ばれるイベントハンドラ

 * @param x1 ダブルタップ発生位置のX座標

 * @param y1 ダブルタップ発生位置のY座標

 */

function onDoubleTap_FromApp(x, y) {

	try {

		if (!eManga.isNumber(x)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onDoubleTap_FromApp : argument[x] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(y)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onDoubleTap_FromApp : argument[y] is illegal");

			return;

		}

		eManga.onDoubleTap(x,y);

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION, "onDoubleTap_FromApp : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

}



/**

 * フリックが発生した事を検知したときにアプリから呼ばれるイベントハンドラ

 * @param startX フリック操作開始（指が最初に触れた）位置のX座標

 * @param startY フリック操作開始（指が最初に触れた）位置のY座標

 * @param curY フリック完了位置（指が離れた位置）のX座標

 * @param curY フリック完了位置（指が離れた位置）のY座標

 * @param velocityX X軸方向への指の速度(単位：pixel/sec)

 * @param velocityY Y軸方向への指の速度(単位：pixel/sec)

 */

function onFling_FromApp(startX, startY, curX, curY, velocityX, velocityY){

	try {

		if (!eManga.isNumber(velocityX)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onFling_FromApp : argument[velocityX] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(velocityY)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onFling_FromApp : argument[velocityY] is illegal");

			return;

		}

		eManga.onFling(velocityX, velocityY);

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION, "onFling_FromApp : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

}



/**

 * ピンチ操作が開始した（マルチタッチで、指が動き始めた）事を検知したときにアプリから呼ばれるイベントハンドラ

 * @param x1 ピンチ操作を開始した際の２本指の中心X座標

 * @param xY ピンチ操作を開始した際の２本指の中心X座標

 */

function onPinchModeStart_FromApp(x1, y1) {

	try {

		if (!eManga.isNumber(x1)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onPinchModeStart_FromApp : argument[x1] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(y1)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onPinchModeStart_FromApp : argument[y1] is illegal");

			return;

		}

		if ( dragging ) {

			eManga.onDragEnd(x1, y1); // ドラッグは(もし開始されていたら)終了させておく。

			dragging = false;

		}

		pinching = true;

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION, "onPinchModeStart_FromApp : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

}



/**

 * ピンチインが発生した事を検知したときにアプリから呼ばれるイベントハンドラ

 * @param x1 ピンチイン操作時の１本目の指のX座標

 * @param y1 ピンチイン操作時の１本目の指のY座標

 * @param x2 ピンチイン操作時の２本目の指のX座標

 * @param y2 ピンチイン操作時の２本目の指のY座標

 * @param distance ２本の指の距離（単位：pixel）

 * @param diff 前回のピンチ操作時の２本の指の距離と、今回のdistanceとの差分値

 * @param centerX ２本の指の中心X座標

 * @param centerY ２本の指の中心Y座標

 */

function onPinchIn_FromApp(x1, y1, x2, y2, distance, diff, centerX, centerY){

	try {

		if (!eManga.isNumber(centerX)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onPinchIn_FromApp : argument[centerX] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(centerY)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onPinchIn_FromApp : argument[centerY] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(distance)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onPinchIn_FromApp : argument[distance] is illegal");

			return;

		}

		eManga.onPinchIn(centerX, centerY, distance);

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION, "onPinchIn_FromApp : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

}



/**

 * ピンチアウトが発生した事を検知したときにアプリから呼ばれるイベントハンドラ

 * @param x1 ピンチイン操作時の１本目の指のX座標

 * @param y1 ピンチイン操作時の１本目の指のY座標

 * @param x2 ピンチイン操作時の２本目の指のX座標

 * @param y2 ピンチイン操作時の２本目の指のY座標

 * @param distance ２本の指の距離（単位：pixel）

 * @param diff 前回のピンチ操作時の２本の指の距離と、今回のdistanceとの差分値

 * @param centerX ２本の指の中心X座標

 * @param centerY ２本の指の中心Y座標

 */

function onPinchOut_FromApp(x1, y1, x2, y2, distance, diff, centerX, centerY){

	try {

		if (!eManga.isNumber(centerX)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onPinchOut_FromApp : argument[centerX] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(centerY)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onPinchOut_FromApp : argument[centerY] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(distance)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onPinchOut_FromApp : argument[distance] is illegal");

			return;

		}

		eManga.onPinchOut(centerX, centerY, distance);

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION, "onPinchOut_FromApp : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

}



/**

 * ピンチ操作（マルチタッチ）が終了したときにアプリから呼ばれるイベントハンドラ

 * @param x1 ピンチ操作を終了した際の、２本指の中心X座標

 * @param y1 ピンチ操作を終了した際の、２本指の中心Y座標

 */

function onPinchModeEnd_FromApp(x1, y1) {

	try {

		pinching = false;

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION, "onPinchModeEnd_FromApp : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

}



/**

 * 指定の位置へのジャンプ処理。アプリから呼ばれる。

 * @param posString 現在位置を表す文字列(URL)

 */

function onRequestMovePosString(posString){

	try {

		if (!posString) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onRequestMovePosString : argument[posString] is illegal");

			return;

		}

		eManga.movePosString(posString);

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION, "onPinchModeEnd_FromApp : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

}



/**

 * 指定のページにジャンプ。カットビューの場合は、ページビューに戻る。

 * アプリから呼ばれる。

 * @param pageNum ページ番号

 */

function onRequestMovePage(pageNum){

	try {

		if (!eManga.isNumber(pageNum)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG, "onRequestMovePage : argument[pageNum] is illegal");

			return;

		}

		eManga.movePage(pageNum);

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION, "onRequestMovePage : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

}



/**

 * 次のページに移動。カットビューの場合は、ページビューに戻る。

 * アプリから呼ばれる。

 */

function onRequestMoveNextPage(){

	try {

		eManga.moveCurrentView('NEXT_PAGE');

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION, "onRequestMoveNextPage : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

}



/**

 * 前のページに移動。カットビューの場合は、ページビューに戻る。

 * アプリから呼ばれる。

 */

function onRequestMovePrevPage(){

	try {

		eManga.moveCurrentView('PREVIOUS_PAGE');

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION, "onRequestMovePrevPage : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

}
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OPS/content.js
eManga = new EManga();

eManga.init();

eManga.addPageConfig(1, "images/08X10000000059618500_cover.jpg", 1440, 2048, "none");

eManga.addPageConfig(2, "images/08_X10000_000059_1_dorigin_01_001.jpg", 1440, 2048, "right");

eManga.addPageConfig(3, "images/08_X10000_000059_1_001_001.jpg", 1440, 2048, "left");

eManga.addPageConfig(4, "images/08_X10000_000059_1_002_001.jpg", 1440, 2048, "right");

eManga.addPageConfig(5, "images/08_X10000_000059_1_003_001.jpg", 1440, 2048, "left");

eManga.addPageConfig(6, "images/08_X10000_000059_1_004_001.jpg", 1440, 2048, "right");

eManga.addPageConfig(7, "images/08_X10000_000059_1_005_001.jpg", 1440, 2048, "left");

eManga.addPageConfig(8, "images/08_X10000_000059_1_006_001.jpg", 1440, 2048, "right");

eManga.addPageConfig(9, "images/08_X10000_000059_1_007_001.jpg", 1440, 2048, "left");

eManga.addPageConfig(10, "images/08_X10000_000059_1_008_001.jpg", 1440, 2048, "right");

eManga.addPageConfig(11, "images/08_X10000_000059_1_009_001.jpg", 1440, 2048, "left");

eManga.addPageConfig(12, "images/08_X10000_000059_1_010_001.jpg", 1440, 2048, "right");

eManga.addPageConfig(13, "images/08_X10000_000059_1_011_001.jpg", 1440, 2048, "left");

eManga.addPageConfig(14, "images/08_X10000_000059_1_012_001.jpg", 1440, 2048, "right");

eManga.addPageConfig(15, "images/08_X10000_000059_1_013_001.jpg", 1440, 2048, "left");

eManga.addPageConfig(16, "images/08_X10000_000059_1_014_001.jpg", 1440, 2048, "right");

eManga.addPageConfig(17, "images/08_X10000_000059_1_015_001.jpg", 1440, 2048, "left");

eManga.addPageConfig(18, "images/08_X10000_000059_1_016_001.jpg", 1440, 2048, "right");

eManga.addPageConfig(19, "images/08_X10000_000059_1_017_001.jpg", 1440, 2048, "left");

eManga.addPageConfig(20, "images/08_X10000_000059_1_018_001.jpg", 1440, 2048, "right");

eManga.addPageConfig(21, "images/08_X10000_000059_1_019_001.jpg", 1440, 2048, "left");

eManga.addPageConfig(22, "images/08_X10000_000059_1_020_001.jpg", 1440, 2048, "right");

eManga.addPageConfig(23, "images/08_X10000_000059_1_021_001.jpg", 1440, 2048, "left");

eManga.addPageConfig(24, "images/08_X10000_000059_1_022_001.jpg", 1440, 2048, "right");
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OPS/script.js
/**************************************************************************************************************************/

/* 漫画ビューアオブジェクト (EManga) **************************************************************************************/

/**************************************************************************************************************************/

EManga = function(){

	/*----------------------------- 定数宣言 ---------------------------------*/

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	onStatusChanged()に通知するためのステータス

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var STATUS_LOADED;							// "LOADED"

	var STATUS_RESIZED;							// "RESIZED"

	var STATUS_UNLOADED;						// "UNLOADED"

	var STATUS_MODE_CHANGED;					// "MODE_CHANGED"

	var STATUS_COULDNT_MOVE_TO_NEXT_ANY_MORE;	// "COULDNT_MOVE_TO_NEXT_ANY_MORE"

	var STATUS_MOVED_TO_NEXT;					// "MOVED_TO_NEXT"

	var STATUS_COULDNT_MOVE_TO_PREV_ANY_MORE;	// "STATUS_COULDNT_MOVE_TO_PREV_ANY_MORE"

	var STATUS_MOVED_TO_PREV;					// "MOVED_TO_PREV"

	var STATUS_MOVED_TO_JUMP;					// "MOVED_TO_JUMP"



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	各種画面状態

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var VIEWMODE_DOUBLE_PAGE;					// 見開きモード

	var VIEWMODE_SINGLE_PAGE;					// 片ページモード

	var VIEWMODE_FRAME;							// カット表示モード



	var FITMODE_PINCHING;						// 拡大表示中

	var FITMODE_WIDTH;							// 横Fit中

	var FITMODE_HEIGHT;							// 縦Fit中

	var FITMODE_SCREEN;							// 画面Fit中



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	buff情報文字列

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var ARGUMENT_SPREAD;						// "spread"

	var ARGUMENT_IMAGE;							// "image"

	var ARGUMENT_IMG_OBJECT;					// "imgObject"

	var ARGUMENT_WIDTH;							// "width"

	var ARGUMENT_HEIGHT;						// "height"

	var ARGUMENT_POSITION_X;					// "positionX"

	var ARGUMENT_POSITION_Y;					// "positionY"

	var VALUE_LEFT;								// "left"

	var VALUE_RIGHT;							// "right"

	var VALUE_NONE;								// "none"



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	フリック時の進行方向

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var PROGRESSES_NEXT;						// 次方向へ進む

	var PROGRESSES_NOT_MOVE;					// 進まない

	var PROGRESSES_PREVIOUS;					// 前方向へ進む



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	矢印関連

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var ARROW_LEFT;								// 左方向

	var ARROW_RIGHT;							// 右方向

	var ARROW_UP;								// 上方向

	var ARROW_DOWN;								// 下方向

	var ARROW_FREE;								// 自由スクロール

	var ARROW_IMAGE_ID;							// 矢印デコード時の画像ID

	var ARROW_ONEARROW_WIDTH;					// 一つの矢印の幅

	var ARROW_ONEARROW_HEIGHT;					// 一つの矢印の高さ



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	余白／操作に対する遊び関連

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var APPEAR_EDGE_MARGIN_RATE;				// 横Fit時の上下フリック量に対する進行方向の判定チェック



	var WIDTH_DRAG_RANGE_MARGIN;				// ドラッグ時に移動可能なX方向への余裕

	var HEIGHT_DRAG_RANGE_MARGIN;				// ドラッグ時に移動可能なY方向への余裕

	var PINCHING_DRAG_RANGE_MARGIN;				// ピンチ時に移動可能なX,Y方向への余裕



	var NEIGHBOR_MARGIN;						// 画像間余白の絶対値。この値を元に、画面Fit状態から余白を算出する



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	 各種定義文字列

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	移動方向(moveCurrentView()で使用)

	var MOVE_NEXT_PAGE;							// "NEXT_PAGE": カットビューの場合はページビューに変更した上で、次ページへ

	var MOVE_NEXT;								// "NEXT" : モードはそのままで、次へ

	var MOVE_PREVIOUS_PAGE;						// "PREVIOUS_PAGE": カットビューの場合はページビューに変更した上で、前ページへ

	var MOVE_PREVIOUS;							// "PREVIOUS": モードはそのままで、前へ



	//	<canvas>の描画合成方法(setGlobalCompositeOperation()で使用)

	var GLOBAL_COMPOSITE_OPERATION_COPY;		// setGlobalCompositeOperation()で使用可能文字列"copy"

	var GLOBAL_COMPOSITE_OPERATION_SOURCE_OVER;	// setGlobalCompositeOperation()で使用可能文字列"source-over"



	// フラグメント識別子関連

	var FRAGMENT_MODE_S;						// "S"

	var FRAGMENT_MODE_D;						// "D"

	var FRAGMENT_MODE_C;						// "C"

	var FRAGMENT_PAGE;							// "pg"

	var FRAGMENT_CUT;							// "ct"

	var FRAGMENT_VIEW;							// "vm"



	// dynamicDisplayStyle

	var DYNAMIC_DISPLAY_STYLE_BEHIND;			// "behind"

	var DYNAMIC_DISPLAY_STYLE_NONE;				// "none"



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	影描画管理用定数

	//	下記定数を調整することで影描画に関する挙動が変わる

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var SHADOW_WIDTH_THICK;						// 影画像の幅（太い方：固定値にしておく）

	var SHADOW_WIDTH_THIN;						// 影画像の幅（細い方：固定値にしておく）



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	アニメーション速度管理用定数

	//	下記定数を調整することでアニメーションに関する挙動が変わる

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var SPEED_SCALE_TOP;						// アニメーション全般(拡大中フリックを除く)の速度係数（分子）

	var SPEED_SCALE_BOTTOM;						// アニメーション全般(拡大中フリックを除く)の速度係数（分母）



	var SPEED_SCALE_PINCHING_FLING_TOP;			// 拡大中フリック時の速度係数（分子）

	var SPEED_SCALE_PINCHING_FLING_BOTTOM;		// 拡大中フリック時の速度係数（分母）



	var MIN_SPEED;								// アニメーションの最低速度

	var MAX_SPEED;								// アニメーションの最高速度



	var INTERVAL_TIME;							// アニメーション等で使用されるIntervalTimer



	var PINCH_RATE_MAX;							// ピンチでのMAX拡大率



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	ピンチ中枠描画管理用定数

	//	下記定数を調整することでピンチ中の枠描画に関する挙動が変わる

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var PINCHING_FRAMELINE_WIDTH;				// ピンチ中描画枠の太さ

	var PINCHING_FRAMECOLOR_R;					// ピンチ中描画枠の色（赤）

	var PINCHING_FRAMECOLOR_G;					// ピンチ中描画枠の色（緑）

	var PINCHING_FRAMECOLOR_B;					// ピンチ中描画枠の色（青）



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	ログ出力用定数

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var LOG_LEVEL_INFO;							// infoレベルログ

	var LOG_LEVEL_WARN;							// warningレベルログ

	var LOG_LEVEL_ERR;							// errorレベルログ

	var OUTPUT_LOG_LEVEL;						// ログ出力レベル



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	エラー出力用定数

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	// 共通用

	var ILLEGAL_ARG;

	var STATUS;

	var EXCEPTION;



	// EManga用

	var ERROR_ID_EMANGA_DEFAULT;				// エラー時のデフォルト番号

	var ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG;			// エラー：引数エラー

	var ERROR_ID_EMANGA_STATUS;					// エラー：内部状態

	var ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION;				// エラー：エラーキャッチ状態



	// porting.js用

	var ERROR_ID_PORTING_DEFAULT;				// エラー時のデフォルト番号

	var ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG;			// エラー：引数エラー

	var ERROR_ID_PORTING_STATUS;				// エラー：内部状態

	var ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION;				// エラー：エラーキャッチ状態



	// device.js用

	var ERROR_ID_DEVICE_DEFAULT;				// エラー時のデフォルト番号

	var ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG;			// エラー：引数エラー

	var ERROR_ID_DEVICE_STATUS;					// エラー：内部状態

	var ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION;				// エラー：エラーキャッチ状態



	/* ------------------------ プロパティ -----------------------------------*/

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	各種情報

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var config;									// config情報。addPageConfigの情報が入る。

												// マルチビュー対応までは、暫定的にカットとシーンの情報も入れる

												// マルチビュー対応時に変数名、関数名も変更する

	var frameConfig;							// config情報。addFrameConfig,addSceneConfigの情報が入る

												// 情報構造体として設定しておくが、マルチビュー対応までは未使用

	var context;								// <canvas>タグの2Dコンテキスト



	var fitMode;								// Fitモード。"SCREEN"(画面Fit),"WIDTH"(横Fit),"HEIGHT"(縦Fit)のいずれか

	var previousViewMode;						// 状態遷移前のViewMode

	var previousPageNum;						// 状態遷移前のページ番号

	var previousFrameNum;						// 状態遷移前のカット番号

	var previousSceneNum;						// 状態遷移前のシーン番号

	var currentViewMode;						// 現在ViewMode

	var currentPageNum;							// 現在ページ番号

	var currentFrameNum;						// 現在カット番号

	var currentSceneNum;						// 現在シーン番号



	var dynamicDisplayStyle;



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	各種描画（ドラッグ／フリック／ピンチ等）用変数

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	// 共通使用

	var dragImage;								// 現在描画中のEManga.Imageオブジェクト

	var dragImage2;								// 現在描画中のEManga.Imageオブジェクト（見開き２枚目用）

	var nextImage;								// 次コマ／ページの画像

	var nextImage2;								// 次コマ／ページの画像（見開き２枚目用）

	var prevImage;								// 前コマ／ページの画像

	var prevImage2;								// 前コマ／ページの画像（見開き２枚目用）



	// ドラッグ描画用

	var imgOrgX;								// dragImageの(ドラッグ開始時点の)描画位置X座標

	var imgOrgY;								// dragImageの(ドラッグ開始時点の)描画位置X座標



	var dragging;								// ドラッグ中フラグ。true:ドラッグ中

	var dragStartX;								// ドラッグ開始位置(= MouseDownイベント発生位置)X座標

	var dragStartY;								// ドラッグ開始位置(= MouseDownイベント発生位置)Y座標



	var dragRangeLeft;							// ドラッグスクロール可能な範囲左座標

	var dragRangeTop;							// ドラッグスクロール可能な範囲上座標

	var dragRangeRight;							// ドラッグスクロール可能な範囲右座標

	var dragRangeBottom;						// ドラッグスクロール可能な範囲下座標



	var dragEndTimerID;							// ドラッグ終了タイマー



	var nextPrevDirDispFlg;						// dragDraw時に隣接画像を描画したくない場合に使用する



	// ダブルタップ描画用

	var afterDoubleTap;							// ダブルタップ直後か？を示すフラグ（ドラッグ終了処理を抑制するため）



	// ピンチ描画用

	var pinching;								// ピンチ中フラグ。true:ピンチ拡大中

	var pinchPaused;							// ピンチ拡大停止中フラグ。true:拡大中だが、いったん指が離れた

	var pinchCenterX;							// 拡大開始時の２本指の中心座標X座標

	var pinchCenterY;							// 拡大開始時の２本指の中心座標Y座標

	var pinchInitDistance;						// ピンチ開始時の２本指間の距離

	var pinchRateInitTop;						// 拡大率の分子（前回の値）

	var pinchRateTop;							// 拡大率の分子

	var pinchRateBottom;						// 拡大率の分母

	var pinchModeImage;							// 拡大後に使用する画像

	var pinchModeImage2;						// 拡大後に使用する画像（見開きの場合の２枚目）



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	Fit用変数

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var canvasOrgWidth;							// <canvas>の初期のサイズ。htmlロード時(init()時)に代入される。

	var canvasOrgHeight;						// <canvas>の初期のサイズ。htmlロード時(init()時)に代入される。



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	矢印描画用変数

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var arrowImage;								// 矢印画像のEManga.Imageオブジェクト

	var arrowDisp;								// 矢印表示中フラグ。true:矢印表示中

	var arrowDir;								// 0:左、1:右、2:上、3:下、4:フリー



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	影画像描画用変数

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var shadowImageBuff;						// 影画像管理配列



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	アニメーション管理用変数

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var isDispLock;								// アニメーション中フラグ true:アニメーション中



	var curSpeedX;								// アニメーション速度X方向

	var curSpeedY;								// アニメーション速度Y方向



	var disableEventTimerID;					// 連続でイベントが来るのを防止するためのタイマーID

	var eventValid;								// ドラッグ／ピンチ操作イベント処理許可フラグ。 true:イベント処理を許可する



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	フラグメント識別子用変数

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var initWithFragmentID;						// フラグメント識別子フラグ。true:フラグメント識別子が存在する



	//////////////////////////////////////////////////////////////

	//	デコード管理用

	//////////////////////////////////////////////////////////////

	var decodingImageName;						// デコード中Image名

	var decodingDeleteFileName;					// デコード中削除されたImage名



	// マルチビュー対応までのカット表示仮対応用。マルチ対応時になくなる

	var pageCutCountList;						// ページ毎のカット数の配列

	var	cutInfoList;							// 一意になるカット番号に対する従来のページ／カット情報配列



	return this;

};



/**

 * EMangaオブジェクトの初期化を行う。

 * EMangaオブジェクト生成後に1度だけ呼ばれる。

 */

EManga.prototype.init = function() {



	try {

		// 定数の設定

		// onStatusChanged()に通知するためのステータス

		this.STATUS_LOADED = "LOADED";

		this.STATUS_RESIZED = "RESIZED";

		this.STATUS_UNLOADED = "UNLOADED";

		this.STATUS_MODE_CHANGED = "MODE_CHANGED";

		this.STATUS_COULDNT_MOVE_TO_NEXT_ANY_MORE = "COULDNT_MOVE_TO_NEXT_ANY_MORE";

		this.STATUS_MOVED_TO_NEXT = "MOVED_TO_NEXT";

		this.STATUS_COULDNT_MOVE_TO_PREV_ANY_MORE = "COULDNT_MOVE_TO_PREV_ANY_MORE";

		this.STATUS_MOVED_TO_PREV = "MOVED_TO_PREV";

		this.STATUS_MOVED_TO_JUMP = "MOVED_TO_JUMP";



		// buff情報文字列

		this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE = "DOUBLE_PAGE";

		this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE = "SINGLE_PAGE";

		this.VIEWMODE_FRAME = "FRAME";

		this.FITMODE_PINCHING = "PINCHING";

		this.FITMODE_WIDTH = "WIDTH";

		this.FITMODE_HEIGHT = "HEIGHT";

		this.FITMODE_SCREEN = "SCREEN";



		// buff関連

		this.ARGUMENT_SPREAD = "spread";

		this.ARGUMENT_IMAGE = "image";

		this.ARGUMENT_IMG_OBJECT = "imgObject";

		this.ARGUMENT_WIDTH = "width";

		this.ARGUMENT_HEIGHT = "height";

		this.ARGUMENT_POSITION_X = "positionX";

		this.ARGUMENT_POSITION_Y = "positionY";

		this.VALUE_LEFT = "left";

		this.VALUE_RIGHT = "right";

		this.VALUE_NONE = "none";



		// フリック時の進行方向

		this.PROGRESSES_NEXT = 1;

		this.PROGRESSES_NOT_MOVE = 0;

		this.PROGRESSES_PREVIOUS = -1;



		// 矢印関連

		this.ARROW_LEFT = 0;

		this.ARROW_RIGHT = 1;

		this.ARROW_UP = 2;

		this.ARROW_DOWN = 3;

		this.ARROW_FREE = 4;

		this.ARROW_IMAGE_ID = "arrow1";

		// 矢印画像は左右上下自由の5つが1つの画像として結合している。矢印画像1つあたり40x45、全体で200x45

		this.ARROW_ONEARROW_WIDTH = 40;			// 一つの矢印の幅

		this.ARROW_ONEARROW_HEIGHT = 45;		// 一つの矢印の高さ



		// 余白／操作に対する遊び関連

		this.APPEAR_EDGE_MARGIN_RATE = 10;



		this.WIDTH_DRAG_RANGE_MARGIN = 48;

		this.HEIGHT_DRAG_RANGE_MARGIN = 8;

		this.PINCHING_DRAG_RANGE_MARGIN = 32;



		this.NEIGHBOR_MARGIN = 40;



		// 移動方向(moveCurrentView()で使用)

		this.MOVE_NEXT_PAGE = "NEXT_PAGE";

		this.MOVE_NEXT = "NEXT";

		this.MOVE_PREVIOUS_PAGE = "PREVIOUS_PAGE";

		this.MOVE_PREVIOUS = "PREVIOUS";



		//	<canvas>の描画合成方法

		this.GLOBAL_COMPOSITE_OPERATION_COPY = "copy";

		this.GLOBAL_COMPOSITE_OPERATION_SOURCE_OVER = "source-over";



		// フラグメント識別子関連

		this.FRAGMENT_MODE_S = "S";

		this.FRAGMENT_MODE_D = "D";

		this.FRAGMENT_MODE_C = "C";

		this.FRAGMENT_PAGE = "pg";

		this.FRAGMENT_CUT = "ct";

		this.FRAGMENT_VIEW = "vm";



		// dynamicDisplayStyle

		this.DYNAMIC_DISPLAY_STYLE_BEHIND = "behind";

		this.DYNAMIC_DISPLAY_STYLE_NONE = "none";



		// 影描画管理用定数

		this.SHADOW_WIDTH_THICK = 6;

		this.SHADOW_WIDTH_THIN = 2;



		// アニメーション速度管理用定数

		this.SPEED_SCALE_TOP = 2;

		this.SPEED_SCALE_BOTTOM = 3;

		this.SPEED_SCALE_PINCHING_FLING_TOP = 7;

		this.SPEED_SCALE_PINCHING_FLING_BOTTOM = 8;



		this.MIN_SPEED = 16;

		this.MAX_SPEED = 1024;



		this.INTERVAL_TIME = 33;



		this.PINCH_RATE_MAX = 3;



		// ピンチ中枠関連

		this.PINCHING_FRAMELINE_WIDTH = 10;

		this.PINCHING_FRAMECOLOR_R = 255;

		this.PINCHING_FRAMECOLOR_G = 153;

		this.PINCHING_FRAMECOLOR_B = 00;



		// ログ出力用定数

		this.LOG_LEVEL_INFO = 1;

		this.LOG_LEVEL_WARN = 2;

		this.LOG_LEVEL_ERR = 3;

		this.OUTPUT_LOG_LEVEL = this.LOG_LEVEL_WARN;	// デバッグの場合はログ出力レベルを下げる



		// エラーID

		this.ILLEGAL_ARG = 1;

		this.STATUS = 2;

		this.EXCEPTION = 3;



		// EManga用

		this.ERROR_ID_EMANGA_DEFAULT		= 90000;

		this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG	= this.ERROR_ID_EMANGA_DEFAULT + this.ILLEGAL_ARG;

		this.ERROR_ID_EMANGA_STATUS			= this.ERROR_ID_EMANGA_DEFAULT + this.STATUS;

		this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION		= this.ERROR_ID_EMANGA_DEFAULT + this.EXCEPTION;



		// 80000台はImageで使用



		// porting.js用

		this.ERROR_ID_PORTING_DEFAULT 		= 70000;

		this.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG 	= this.ERROR_ID_PORTING_DEFAULT + this.ILLEGAL_ARG;

		this.ERROR_ID_PORTING_STATUS 		= this.ERROR_ID_PORTING_DEFAULT + this.STATUS;

		this.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION 	= this.ERROR_ID_PORTING_DEFAULT + this.EXCEPTION;



		// device.js用

		this.ERROR_ID_DEVICE_DEFAULT 		= 60000;

		this.ERROR_ID_DEVICE_ILLEGAL_ARG 	= this.ERROR_ID_DEVICE_DEFAULT + this.ILLEGAL_ARG;

		this.ERROR_ID_DEVICE_STATUS 		= this.ERROR_ID_DEVICE_DEFAULT + this.STATUS;

		this.ERROR_ID_DEVICE_EXCEPTION 		= this.ERROR_ID_DEVICE_DEFAULT + this.EXCEPTION;



		// 各種初期設定

		this.config = new Array();

		this.frameConfig = new Array();

		this.context = document.getElementById("canvas").getContext("2d");

		this.isDispLock = false;



		this.disableEventTimerID = -1;

		this.eventValid = true;

		this.afterDoubleTap = false;



		var canvas = document.getElementById("canvas");



		this.set_previousViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

		this.set_previousPageNum(1);

		this.set_previousFrameNum(1);

		this.set_previousSceneNum(1);

		this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

		this.set_currentPageNum(1);

		this.set_currentFrameNum(1);

		this.set_currentSceneNum(1);

		this.dynamicDisplayStyle = this.DYNAMIC_DISPLAY_STYLE_NONE;



		this.dragImage = null;

		this.dragImage2 = null;

		this.nextImage = null;

		this.nextImage2 = null;

		this.prevImage = null;

		this.prevImage2 = null;



		this.imgOrgX = 0;

		this.imgOrgY = 0;



		this.dragging = false;

		this.dragStartX = this.dragStartY = 0;



		this.dragEndTimerID = -1;



		this.nextPrevDirDispFlg = false;



		this.pinching = false;

		this.pinchPaused = false;

		this.pinchCenterX = this.pinchCenterY = 0;

		this.pinchInitDistance = 0;

		this.pinchRateInitTop = 0;



		this.pinchRateTop = this.pinchRateBottom = 0;



		this.pinchModeImage = this.pinchModeImage2 = null;



		this.dragRangeLeft = this.dragRangeRight = 0;

		this.dragRangeTop = this.dragRangeBottom = 0;



		this.fitMode = this.FITMODE_SCREEN;

		this.canvasOrgWidth = canvas.width;

		this.canvasOrgHeight = canvas.height;



		// キャンバスの位置とサイズを設定

		var screenSize = getScreenSize();

		updateCanvasPosSize(0, 0, screenSize.width, screenSize.height);



		this.arrowImage = null;

		this.arrowDisp = false;

		this.arrowDir = this.ARROW_LEFT;



		this.curSpeedX = this.MAX_SPEED;

		this.curSpeedY = this.MAX_SPEED;



		// デコード関連

		this.decodingImageName = null;

		this.decodingDeleteFileName = null;





		this.pageCutCountList = new Array();

		this.cutInfoList = new Array();



		// 影画像の初期化

		// 影画像自体はフォルダパス固定で、使用しているのはここのみなので、ここで直接指定する。変更された場合ここを修正する

		this.shadowImageBuff = new Array();

		for (var i = 0; i < 10; i++) {

			this.shadowImageBuff[i] = new Image();

		}

		setImageSrc( this.shadowImageBuff[0], "shadowSingleTop", "publicimages/shadow/shadowSingleTop.png", 768, 4, false );

		setImageSrc( this.shadowImageBuff[1], "shadowSingleBottom", "publicimages/shadow/shadowSingleBottom.png", 768, 4, false );

		setImageSrc( this.shadowImageBuff[2], "shadowSingleLeft", "publicimages/shadow/shadowSingleLeft.png", 4, 1208, false );

		setImageSrc( this.shadowImageBuff[3], "shadowSingleRight", "publicimages/shadow/shadowSingleRight.png", 4, 1208, false );

		setImageSrc( this.shadowImageBuff[4], "shadowDoubleLeftTop", "publicimages/shadow/shadowDoubleLeftTop.png", 764, 4, false );

		setImageSrc( this.shadowImageBuff[5], "shadowDoubleLeftBottom", "publicimages/shadow/shadowDoubleLeftBottom.png", 764, 4, false );

		setImageSrc( this.shadowImageBuff[6], "shadowDoubleLeftLeft", "publicimages/shadow/shadowDoubleLeftLeft.png", 4, 1208, false );

		setImageSrc( this.shadowImageBuff[7], "shadowDoubleRightTop", "publicimages/shadow/shadowDoubleRightTop.png", 764, 4, false );

		setImageSrc( this.shadowImageBuff[8], "shadowDoubleRightBottom", "publicimages/shadow/shadowDoubleRightBottom.png", 764, 4, false );

		setImageSrc( this.shadowImageBuff[9], "shadowDoubleRightRight", "publicimages/shadow/shadowDoubleRightRight.png", 4, 1208, false );



		// 矢印画像の初期化

		// 矢印画像自体はフォルダパス固定で、使用しているのはここのみなので、ここで直接指定する。変更された場合ここを修正する

		this.arrowImage = new Image();

		setImageSrc(this.arrowImage, this.ARROW_IMAGE_ID, "publicimages/arrowAll.png", this.ARROW_ONEARROW_WIDTH * this.arrowDir,

									 this.ARROW_ONEARROW_HEIGHT, false);



		// 初期表示ページの登録

		if (location.hash.length > 1) {

			// フラグメント識別子が存在する場合、識別子を解釈し初期状態とページを設定する

			this.analyzeFragmentID(location.hash);

			this.initWithFragmentID = true;

		} else {

			// フラグメント識別子が存在しない場合、先頭ページから単一ページモードで開く

			this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

			this.initWithFragmentID = false;

		}



		 // 最後に矛盾した指定がないかチェックする

		this.checkMode();

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.init : " + this.getErrorMessage(e));

	}



	return;

};



///////////////////////////////////////////////////////////////////

// window.onload(), onresize(), onunload()

/**

 * 画面ロード時の処理を実行

 * 処理モードの設定とロードの通知を行う。

 */

window.onload = function() {

	try {

		// 表示モード設定

		eManga.setDispModeOnLoad();



		// ロードの通知

		eManga.onStatusChanged(eManga.STATUS_LOADED);

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "window.onload : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 画面サイズ変更時の処理を実行

 * 画面サイズ通知とリサイズの通知を行う。

 */

window.onresize = function() {

	try {

		// スクリーンサイズ通知のため、下記を呼ぶ

		eManga.screenSizeChanged();



		// リサイズの通知

		eManga.onStatusChanged(eManga.STATUS_RESIZED);

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "window.onresize : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 画面後処理を実行

 * 設定した画像の破棄とアンロードの通知を行う。

 */

window.onunload = function() {

	try {

		// 後処理のため、下記を呼ぶ

		eManga.deleteAllImage();



		// アンロードの通知

		eManga.onStatusChanged(eManga.STATUS_UNLOADED);

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "window.onunload" + this.getErrorMesssage(e));

	}

};





///////////////////////////////////////////////////////////////////

// public関数

///////////////////////////////////////////////////////////////////

////////////////////////////////////////////

// コンテンツ情報登録に関するpublic関数群

////////////////////////////////////////////

/**

 * ページの追加処理。htmlから実施される。

 * @param pageNum ページ番号（ページ内一意の番号・1始まり）

 * @param image ページ画像ファイル名。相対パスのみ指定可能

 * @param width 画像の幅

 * @param height 画像の高さ

 * @param spread １面中央表示の場合は”none”、左ページは”left”、右ページは”right”を指定

 */

EManga.prototype.addPageConfig = function(pageNum, image, width, height, spread) {



	try {



		// 引数チェック

		if (!this.isNumber(pageNum, 0)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.addPageConfig : argument[pageNum] is illegal");

			return;

		} else if (!image) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.addPageConfig : argument[image] is illegal");

			return;

		} else if (!this.isNumber(width, 0)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.addPageConfig : argument[width] is illegal");

			return;

		} else if (!this.isNumber(height, 0)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.addPageConfig : argument[height] is illegal");

			return;

		} else if (!spread || (this.VALUE_LEFT != spread &&

				this.VALUE_RIGHT != spread && this.VALUE_NONE != spread)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.addPageConfig : argument[spread] is illegal");

			return;

		}



		var buff = this.get_config();

		if (!buff) {

			buff = new Array();

		}

		if (!buff[pageNum]) {

			buff[pageNum] = new Array();

		}

		buff[pageNum][this.ARGUMENT_IMAGE] = image;

		buff[pageNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT] = new EManga.Image;

		buff[pageNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT].init();

		buff[pageNum][this.ARGUMENT_WIDTH] = width;

		buff[pageNum][this.ARGUMENT_HEIGHT] = height;

		buff[pageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] = spread;

		this.set_config(buff);



	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.addPageConfig : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return;

};



/**

 * フレームの追加処理。htmlから実施される。

 * @param frameNum カット番号（ページ内一意の番号・1始まり）

 * @param image ページ画像ファイル名。相対パスのみ指定可能

 * @param pageNum カットが所属しているページ番号

 * @param positionX ページ画像のクリッカブルマップ左上X座標

 * @param positionY ページ画像のクリッカブルマップ左上Y座標

 * @param width ページ画像のクリッカブルマップの幅

 * @param height ページ画像のクリッカブルマップの高さ

 */

EManga.prototype.addFrameConfig = function(frameNum, image, pageNum, positionX, positionY, width, height) {



	try {

		// 以下、マルチビュー対応までカット表示可能にするため従来と同じデータの設定を行うための実装

		// 現状、同一カットに別ページを割り当てられた場合、別のカットとして登録される

		if(!this.pageCutCountList[pageNum]) {

			this.pageCutCountList[pageNum] = new Array();

			this.pageCutCountList[pageNum].frameCnt = 1;

		} else {

			this.pageCutCountList[pageNum].frameCnt++;

		}

		this.pageCutCountList[pageNum].frameNum = frameNum;



		if(!this.cutInfoList[frameNum]) {

			this.cutInfoList[frameNum] = new Array();

		}

		this.cutInfoList[frameNum].pageNum = pageNum;

		this.cutInfoList[frameNum].frameNum = this.pageCutCountList[pageNum].frameCnt;



		var buff = this.get_config();

		if (!buff[pageNum][this.pageCutCountList[pageNum].frameCnt]) {

			buff[pageNum][this.pageCutCountList[pageNum].frameCnt] = new Array();

		}

		buff[pageNum][this.pageCutCountList[pageNum].frameCnt][this.ARGUMENT_IMAGE] = image;

		buff[pageNum][this.pageCutCountList[pageNum].frameCnt][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT] = new EManga.Image;

		buff[pageNum][this.pageCutCountList[pageNum].frameCnt][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT].init();

		buff[pageNum][this.pageCutCountList[pageNum].frameCnt][this.ARGUMENT_POSITION_X] = positionX;

		buff[pageNum][this.pageCutCountList[pageNum].frameCnt][this.ARGUMENT_POSITION_Y] = positionY;

		buff[pageNum][this.pageCutCountList[pageNum].frameCnt][this.ARGUMENT_WIDTH] = width;

		buff[pageNum][this.pageCutCountList[pageNum].frameCnt][this.ARGUMENT_HEIGHT] = height;

		this.set_config(buff);



		// 以下、マルチビュー対応データ構成

/*

		var frameData = this.get_frameConfig();

		if (!frameData[frameNum]) {

			frameData[frameNum] = new Array();

			frameData[frameNum]["page"] = pageNum;

		}

		frameData[frameNum][this.ARGUMENT_IMAGE] = image;

		frameData[frameNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT] = new EManga.Image;

		frameData[frameNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT].init();

		// TODO マルチビュー対応時要調整。またがったカットからページビューに遷移した時に、どちらのページに移動するか？

		// 恐らく若い方のページだが、確認必要

		frameData[frameNum]["page"] = frameData[frameNum].page < pageNum ? frameData[frameNum].page : pageNum;



		this.set_frameConfig(frameData);

*/

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.addFrameConfig : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * シーンの追加処理。htmlから実施される。

 * @param frameNum カット番号（ページ内一意の番号・1始まり）

 * @param SceneNum シーン番号（カット内一意の番号・1始まり）

 * @param positionX シーンの左上X座標（カット画像の原点を(0,0)とした場合の相対座標系で記述）

 * @param positionY シーンの左上Y座標（カット画像の原点を(0,0)とした場合の相対座標系で記述）

 * @param width カット画像の幅

 * @param height カット画像の高さ

 */

EManga.prototype.addSceneConfig = function(frameNum, SceneNum, positionX, positionY, width, height) {



	try {

		// カット情報が先に登録されていなければ現状NOP。マルチビュー対応時に対応

		if(!this.cutInfoList[frameNum]) {

			return;

		}



		var buff = this.get_config();

		if (!buff[this.cutInfoList[frameNum].pageNum][this.cutInfoList[frameNum].frameNum][SceneNum]) {

			buff[this.cutInfoList[frameNum].pageNum][this.cutInfoList[frameNum].frameNum][SceneNum] = new Array();

		}

		buff[this.cutInfoList[frameNum].pageNum][this.cutInfoList[frameNum].frameNum][SceneNum][this.ARGUMENT_POSITION_X] = positionX;

		buff[this.cutInfoList[frameNum].pageNum][this.cutInfoList[frameNum].frameNum][SceneNum][this.ARGUMENT_POSITION_Y] = positionY;

		buff[this.cutInfoList[frameNum].pageNum][this.cutInfoList[frameNum].frameNum][SceneNum][this.ARGUMENT_WIDTH] = width;

		buff[this.cutInfoList[frameNum].pageNum][this.cutInfoList[frameNum].frameNum][SceneNum][this.ARGUMENT_HEIGHT] = height;

		this.set_config(buff);



		// 以下、マルチビュー対応データ構成

/*

		var frameData = this.get_frameConfig();

		if (!frameData[frameNum][SceneNum]) {

			frameData[frameNum][SceneNum] = new Array();

		}



		frameData[frameNum][SceneNum][this.ARGUMENT_POSITION_X] = positionX;

		frameData[frameNum][this.ARGUMENT_POSITION_Y] = positionY;

		frameData[frameNum][this.ARGUMENT_WIDTH] = width;

		frameData[frameNum][this.ARGUMENT_HEIGHT] = height;

		this.get_frameConfig();

*/

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.addSceneConfig : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};





////////////////////////////////////////////

// 内部状態を取得するpublic関数群

////////////////////////////////////////////

/**

 * 現在の表示モードを取得する。

 * @return 現在の表示モード。以下のいずれかが返る。

 * "SINGLE_PAGE" : 単一ページ表示

 * "DOUBLE_PAGE" : 見開きページ表示

 * "FRAME" : カットビュー

 */

EManga.prototype.getCurrentViewMode = function() {

	return this.get_currentViewMode();

};



/**

 * 現在の画像Fitモードを取得する。

 * @return 現在の画像Fitモード。以下のいずれかが返る。

 * "SCREEN" : 画面Fit

 * "WIDTH" : 横（幅）Fit

 * "HEIGHT" : 縦（高さ）Fit

 * "PINCHING" : ピンチモード(ピンチ操作による拡大中)

 */

EManga.prototype.getCurrentFitMode = function() {

	if (this.pinching) {

		return this.FITMODE_PINCHING;

	}

	return this.fitMode;



};



/**

 * 現在表示中のページの番号（カットビューの場合は、カットが属するページの番号）を取得する。

 * 要素数は1または2となる。

 * 以下の場合は、要素数は2．

 * - 見開きで2ページ開いている場合

 * - カットが属するページが2ページある場合

 * その他の場合は、要素数は1

 * @return 現在表示中のページ番号配列

 */

EManga.prototype.getCurrentPageNum = function() {

	var currentPage = null;

	try {

		var buff = this.get_config();

		currentPage = ~~this.get_currentPageNum();

		if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE &&

				buff[currentPage] &&

				buff[currentPage][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_RIGHT &&

				buff[currentPage + 1] &&

				buff[currentPage + 1][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_LEFT) {

			return [currentPage, ~~currentPage + 1];

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.getCurrentPageNum" + this.getErrorMessage(e));

	}

	return [currentPage];

};



/**

 * 現在表示中のカット番号を取得する。

 * @retrun 現在表示中のカット番号

 * カットビューでない場合は、表示中ページに属するカット番号のうち、もっとも若い番号を返す

 */

EManga.prototype.getCurrentFrameNum = function() {

	return ~~this.get_currentFrameNum();

};



/**

 * 現在表示中のシーン番号を取得する。

 * @retrun 現在表示中のシーン番号

 * カットビューでない場合は、常に1を返す

 */

EManga.prototype.getCurrentSceneNum = function() {

	return ~~this.get_currentSceneNum();

};



/**

 * 現在位置のフラグメント識別子の取得する

 * @return フラグメント識別子

 *  ex) "#pg=10&ct=1&vm=S" 単一ページ10ページ目表示中

 *      "#pg=10&ct=2&vm=C" カットビュー10ページ目2コマ目表示中

 *      "#pg=8,9&ct=1&vm=D" 見開きページ8,9ページ目表示中

 */

EManga.prototype.getCurrentFragmentID = function() {

	return this.getFragmentID(this.get_currentViewMode(), this.fitMode, this.getCurrentPageNum(), this.get_currentFrameNum());

};



/**

 * 指定のタップ位置にカットが設定されているか調べる。

 * @param posX X座標

 * @param posY Y座標

 * @return posX,posYにカットが設定されていれば対応するカット番号(1始まり)

 * カットが設定されていなければ0

 */

EManga.prototype.isExistFrameByPosition = function(posX, posY) {



	try {

		var canvas = document.getElementById("canvas");

		var buff = this.get_config();

		var adjX = canvas.offsetLeft;

		var adjY = canvas.offsetTop;

		for (var i in buff) {

			if(this.get_currentPageNum() == i) { // これだと今見えている隣接ページに反応できない。

				adjX = canvas.offsetLeft + ((buff[i][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT].get_positionX() + (buff[i][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT].width / 2)) - (canvas.width / 2)); // 補正

				adjY = canvas.offsetTop + ((buff[i][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT].get_positionY() + (buff[i][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT].height / 2)) - (canvas.height / 2)); // 補正

				for (var j = buff[i].length - 1; j >= 0; j--) {

					if (buff[i][j]) {

						thisFramePosX = this.getInitPositionX(this.VIEWMODE_FRAME, i, j);

						thisFramePosY = this.getInitPositionY(this.VIEWMODE_FRAME, i, j);

						thisFrameWidth = this.getImageWidthBeforeScaling(this.VIEWMODE_FRAME, i, j);

						thisFrameHeight = this.getImageHeightBeforeScaling(this.VIEWMODE_FRAME, i, j);

						this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "EManga.isExistFrameByPosition "+i+","+j+"=("+thisFramePosX+", "+thisFramePosY+", "+thisFrameWidth+", "+thisFrameHeight+")");

						if ((posX-adjX >= thisFramePosX) &&

								(posX-adjX <= thisFramePosX + thisFrameWidth)) {

							if ((posY-adjY >= thisFramePosY) &&

									(posY-adjY <= thisFramePosY + thisFrameHeight)) {

								return j;

							}

						}

					}

				}

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.isExistFrameByPosition : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return 0;

};



/**

 * 前へ戻れるかどうかを判定する。

 * 前シーン or 前カット or 前ページが存在するかどうか

 * @return 前へ戻れるかどうか

 *  true : 前へ戻れる

 *  false : 前へ戻れない

 */

EManga.prototype.canMovePrevious = function() {



	try {

		var buff = this.get_config();

		switch(this.get_currentViewMode()) {

			case this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE :

				if (this.get_currentPageNum() <= 1) {

					return false;

				}

				break;

			case this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE :

				if (this.get_currentPageNum() <= 1) {

					return false;

				}

				break;

			case this.VIEWMODE_FRAME :

				if(this.get_currentSceneNum() <= 1 && this.get_currentFrameNum() <= 1 && this.get_currentPageNum() <= 1) {

					return false;

				}

				break;

			default :

				onError(this.ERROR_ID_EMANGA_STATUS, "EManga.prototype.canMovePrevious : return value is illegal");

				return false;

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.canMovePrevious : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return true;

};



/**

 * 次へ進めるかどうかを判定する。

 * 次シーン or 次カット or 次ページが存在するかどうか

 * @return 次へ進めるかどうか

 *  true : 次へ進める

 *  false : 次へ進めない

 */

EManga.prototype.canMoveNext = function() {



	try {

		var buff = this.get_config();

		switch(this.get_currentViewMode()) {

			case this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE :

				if (!buff[~~this.get_currentPageNum() + 1]) { // 次ページ存在せず

					return false;

				}

				break;

			case this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE :

				// 現ページが右ページで、次ページが左ページなら、２ページ先へ。そうでなければ１ページ先へ。

				var nextStep;

				if (buff[this.get_currentPageNum()][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_RIGHT &&

						(buff[~~this.get_currentPageNum()+1] && buff[~~this.get_currentPageNum()+1][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_LEFT)) {

					nextStep = 2;

				} else {

					nextStep = 1;

				}

				if (!buff[~~this.get_currentPageNum() + nextStep]) { // 次の見開きページ存在せず

					return false;

				}

				break;

			case this.VIEWMODE_FRAME :

				if((!buff[~~this.get_currentPageNum() + 1]) &&

						(!buff[this.get_currentPageNum()][~~this.get_currentFrameNum() + 1]) &&

						(!buff[this.get_currentPageNum()][this.get_currentFrameNum()][~~this.get_currentSceneNum() + 1])) {

					// もう進めない

					return false;

				}

				break;

			default :

				onError(this.ERROR_ID_EMANGA_STATUS, "EManga.prototype.canMoveNext : return value is illegal");

				return false;

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.canMoveNext : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return true;

};





////////////////////////////////////////////

// ユーザイベントに関するpublic関数群

////////////////////////////////////////////

/**

 * ドラッグ開始（指が触れた事を検知した際の）処理

 * @param posX ドラッグ開始X座標

 * @param posY ドラッグ開始Y座標

 */

EManga.prototype.onDragStart = function(posX, posY) {



	try {



		// 引数チェック

		if (!this.isNumber(posX)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onDragStart : argument[posX] is illegal");

			return;

		} else if (!this.isNumber(posY)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onDragStart : argument[posY] is illegal");

			return;

		}



		// 念の為 隣接画像描画を行わないためのフラグを落としておく

		this.nextPrevDirDispFlg = false;



		var buff = this.get_config();



		this.afterDoubleTap = false;



		// ★ピンチ中ならピンチ処理へ(1本指のときしかここに来てはいけないかも。)

		if (this.pinching) {

			this.pinchModeDragStart(posX, posY);

			return;

		}



		this.dragStartX = posX;

		this.dragStartY = posY;



		this.setDragImage(); // this.dragImage / this.dragImage2 を設定

		this.setContiguityImageIsNull(); // 初期時点ではnull



		this.imgOrgX = this.dragImage.get_positionX();

		this.imgOrgY = this.dragImage.get_positionY();



		this.setDragRange();



		this.dragging = true;



		// 描画はthis.dragDraw()で行う

		this.dragDraw(this.imgOrgX , this.imgOrgY, false);

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.onDragStart : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * ドラッグによる移動処理

 * @param posX ドラッグ中X座標

 * @param posY ドラッグ中Y座標

 */

EManga.prototype.onDragMove = function(posX, posY) {



	try {



		// 引数チェック

		if (!this.isNumber(posX)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onDragMove : argument[posX] is illegal");

			return;

		} else if (!this.isNumber(posY)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onDragMove : argument[posY] is illegal");

			return;

		}



		if (!this.eventValid) {

			return;

		}



		// アニメーション中はドラッグ許可しない

		if (this.isDispLock) {

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "NOW ANIMATION: onDragMove ignored");

			return;

		}



		// dragImageが存在しない場合はonDragStartの処理へ

		if (!this.dragImage) {

			this.onDragStart(posX, posY);

			return;

		}



		if ((this.dragImage && !this.dragImage.decoded) || (this.dragImage2 && !this.dragImage2.decoded) ||

				(this.nextImage && !this.nextImage.decoded) || (this.nextImage2 && !this.nextImage2.decoded) ||

				(this.prevImage && !this.prevImage.decoded) || (this.prevImage2 && !this.prevImage2.decoded)) {

			// デコード済みで無い画像がある

			return;

		}



		// 念の為 隣接画像描画を行わないためのフラグを落としておく

		this.nextPrevDirDispFlg = false;



		// ★ピンチ中ならピンチ処理へ(1本指のときしかここに来てはいけないかも。)

		if (this.pinching) {

			this.pinchModeDragMove(posX, posY);

		} else if (this.dragging) {

			if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME && !this.arrowDisp && (posX != this.dragStartX || posY != this.dragStartY)) {

				// コマモード時、ドラッグ中は矢印描画を行う

				this.arrowDisp = true; // 矢印描画開始

			}

			this.dragDraw(~~(this.imgOrgX + (posX - this.dragStartX)), ~~(this.imgOrgY + (posY - this.dragStartY)), true);

		}

		// 連続でガンガンイベントが来るのを制限する(ダミータイマーを上げて、タイマーが回っている間は受け付けないように)

		this.disableEvent();

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.onDragMove : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * ドラッグ終了（指が離れた事を検知した際の）処理

 * @param posX ドラッグ終了X座標

 * @param posY ドラッグ終了Y座標

 */

EManga.prototype.onDragEnd = function(posX, posY) {



	try {



		// 引数チェック

		if (!this.isNumber(posX)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onDragStart : argument[posX] is illegal");

			return;

		} else if (!this.isNumber(posY)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onDragStart : argument[posY] is illegal");

			return;

		}



		// ダブルタップ後にDragEndが呼ばれたら無視する

		if (this.afterDoubleTap) {

			this.afterDoubleTap = false;

			return;

		}



		// 50ms後にドラッグ終了処理を呼ぶように、タイマーを仕掛ける。

		// ただし、50msの間にタップorフリックが来たら、このタイマーはキャンセル（ドラッグ終了処理は呼ばれないように）する。

		target = this;

		dragEndPosX = posX;

		dragEndPosY = posY;



		this.dragEndTimerID = setTimeout("target.dragEndSub(dragEndPosX,dragEndPosY,false)", 50);

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.onDragEnd : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * フリック処理

 * @param velocityX X軸に対するフリック速度

 * @param velocityY Y軸に対するフリック速度

 * @see 巻物UIのため、隣接画像を予め描画する処理が入っている。

 */

EManga.prototype.onFling = function(velocityX, velocityY) {



	try {



		// 引数チェック

		if (!this.isNumber(velocityX)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onFling : argument[velocityX] is illegal");

			return;

		} else if (!this.isNumber(velocityY)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onFling : argument[velocityY] is illegal");

			return;

		}



		// ドラッグ終了処理は不要なのでタイマーを止める。

		clearTimeout(this.dragEndTimerID);



		// アニメーション中はフリック許可しない

		if (this.isDispLock) {

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "NOW ANIMATION: fling ignored");

			return;

		}



		// フリック速度によるアニメーション速度を設定

		// velocityX,velocityYは「秒速何ドットか」の数値で来る（JavaのonFling()で取得できる値）

		this.setSpeed(~~(velocityX / this.INTERVAL_TIME), ~~(velocityY / this.INTERVAL_TIME), this.pinching);



		// 拡大モード時、フリックが発生したら、フリックされた方向へアニメーションで移動する。

		if (this.pinching) {

			this.pinchPaused = true;

			this.isDispLock = true;

			target = this;

			imgObj = this.dragImage;

			if (this.dragImage2) {

				offsetX = this.dragImage2.get_positionX() - this.dragImage.get_positionX();

				offsetY = this.dragImage2.get_positionY() - this.dragImage.get_positionY();

			} else {

				offsetX = 0;

				offsetY = 0;

			}



			if (!this.pinchModeImage) {

				this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "onFling invoke start");

				this.pinchModeImage = new EManga.Image();

				this.pinchModeImage.init();

				this.fireInvoke(this.pinchModeImage, this.dragImage.src, this.dragImage.positionX, this.dragImage.positionY,

					this.dragImage.width, this.dragImage.height, this, this.dragImage.pageNum, -2, false, false, true); // スケーリングしない（仮）

				if (this.dragImage2) {

					this.pinchModeImage2 = new EManga.Image();

					this.pinchModeImage2.init();

					this.fireInvoke(this.pinchModeImage2, this.dragImage2.src, this.dragImage2.positionX, this.dragImage2.positionY,

						this.dragImage2.width, this.dragImage2.height, this, this.dragImage2.pageNum, -2, false, false, true); // スケーリングしない（仮）

				}

			}



			// アニメーションを発火させ、抜ける

			imgObj.set_timer(setInterval("target.drawPinchAnimation(imgObj)", this.INTERVAL_TIME));

			return;

		}



		// フリック方向を設定

		var judgeDir = this.setFlingDir(velocityX, velocityY);



		var oldPageNum = this.get_currentPageNum();

		var oldFrameNum = this.get_currentFrameNum();

		var oldSceneNum = this.get_currentSceneNum();

		var buff = this.get_config();



		if(judgeDir == this.PROGRESSES_NEXT){

			// 巻物UIとするため、隣接画像をこの時点で取得しに行く

			if ((this.get_currentViewMode() != this.VIEWMODE_FRAME || !buff[oldPageNum][oldFrameNum][~~oldSceneNum + 1])) {

				this.drawNextPrevImage(true, true);

			}

			this.moveNext();

		} else if (judgeDir == this.PROGRESSES_PREVIOUS){

			// 巻物UIとするため、隣接画像をこの時点で取得しに行く

			if ((this.get_currentViewMode() != this.VIEWMODE_FRAME || !buff[oldPageNum][oldFrameNum][~~oldSceneNum - 1])) {

				this.drawNextPrevImage(false, true);

			}

			this.movePrevious();

		} else if (judgeDir == this.PROGRESSES_NOT_MOVE){

			// 進まない

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "NO MOVE");

		} else {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onFling : return value is illegal");

			return;

		}



		this.setContiguityImageIsNull();



		var curPageNum = this.get_currentPageNum();

		var curFrameNum = this.get_currentFrameNum();

		var curSceneNum = this.get_currentSceneNum();



		if (oldPageNum == curPageNum &&

				oldFrameNum == curFrameNum &&

				oldSceneNum == curSceneNum) {

			// 次ページ/コマや前ページ/コマへの移動が発生しなかったら、

			// 近くのアンカーポイント(シーン位置)へ移動。

			// なお、ページの場合、アンカーポイントが無いので、

			//  ・横Fitのときは、フリック方向および現在表示位置に応じて、上端または下端へ移動

			//  ・それ以外の場合は、元の原点へ移動

			// する

			if (this.fitMode == this.FITMODE_WIDTH) { // 横Fitのときはアンカーへは移動しない

				// ドラッグは止める

				this.stopDragMode(false);

				if (Math.abs(velocityX) < Math.abs(velocityY)) { // 上下方向のフリックの場合のみ、移動

					this.moveToNearAnchor(this.dragImage, true);

				}

			} else {

				// onFlingで空描画更新を行う際に隣接画像を描画したくないためフラグを有効にする

				this.nextPrevDirDispFlg = true;

				this.dragEndSub(0, 0, true); // この中でmoveToNearAnchor()が呼ばれ、近くのアンカーポイントへ移動する事になる

			}

		} else {

			// ドラッグは止める

			this.stopDragMode(false);

		}



		this.dragImage = null;

		this.dragImage2 = null;

		this.nextPrevDirDispFlg = false;

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.onFling : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * タップ処理

 * @param x1 タップを検知した位置のX座標

 * @param y1 タップを検知した位置のY座標

 * @see 巻物UIのため、隣接画像を予め描画する処理が入っている。

 * @warning ここではnextImageをnullにしてない(onFlingとの整合性が取れてない)

 */

EManga.prototype.onTap = function(x1, y1) {



	try {



		// 引数チェック

		if (!this.isNumber(x1)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onTap : argument[x1] is illegal");

			return;

		} else if (!this.isNumber(y1)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onTap : argument[y1] is illegal");

			return;

		}



		// ドラッグ終了処理は不要なのでタイマーを止める。

		clearTimeout(this.dragEndTimerID);



		// アニメーション中はタップ許可しない

		if (this.isDispLock) {

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "NOW ANIMATION: tap ignored");

			return;

		}



		// ピンチ中ならピンチを完了させる

		if (this.pinching) {

			this.pinchModeEnd(true);

			return;

		}

		// ドラッグを終了する

		this.stopDragMode(false);



		// スライドアニメーションさせるため、this.dragImageが設定されていなかったら設定しておく

		this.setDragImage();



		var canvas = document.getElementById("canvas");

		var buff = this.get_config();

		var nextFlag = false;





		//---------------------------------------------------------------------------------------

		//	タップ領域を1/2 →　1/3に変更　　　　　　　↓↓↓↓↓↓↓↓↓↓↓ ここから

		//	中央領域はNOPとする

		//				2014/10/9 SC田中

		//---------------------------------------------------------------------------------------

		if (this.fitMode == this.FITMODE_WIDTH) {

			// 横Fitだけ特殊扱い

			// if (y1 > canvas.height / 2) {		//	1/2ルールの場合

			if( y1 > ( canvas.height / 3 ) * 2 ) {		//	★1/3ルールの場合

				// 次

				nextFlag = true;

				this.curSpeedX = 0;

				this.curSpeedY = -1 * this.MIN_SPEED;

			}

			//else {					//	1/2ルールの場合

			else if( y1 < canvas.height / 3 ) {		//	★1/3ルールの場合

				// 前

				nextFlag = false;

				this.curSpeedX = 0;

				this.curSpeedY = this.MIN_SPEED;

			}

			else {						//	★1/3ルールで中央領域はNOPなので、何もせずにリターンする

				return;

			}

			// タップされた位置に応じて、上または下のどちらかにフリックされたものとして処理する

			var judgeDir = this.setFlingDir( this.curSpeedX , this.curSpeedY );

			if (judgeDir == this.PROGRESSES_NOT_MOVE) {

				// 次ページまたは前ページへの移動が発生しない場合は、フリック方向および現在表示位置に応じて、上端または下端へ移動

				this.moveToNearAnchor(this.dragImage, true);

				return;

			}

		} else {

			// ここからは横Fit以外。

			// if ((x1 - canvas.offsetLeft) < canvas.width / 2) {			//	1/2ルールの場合

			if( (x1-canvas.offsetLeft) < canvas.width /3 ) {			//	★1/3ルールの場合

				// 次

				nextFlag = true;

			}

			// else {								//	1/2ルールの場合

			else if( ( x1-canvas.offsetLeft ) > ( canvas.width / 3 ) * 2 ) {	//	★1/3ルールの場合

				nextFlag = false;

			}

			else {						//	★1/3ルールで中央領域はNOPなので、何もせずにリターンする

				return;

			}

		}

		//---------------------------------------------------------------------------------------

		//	タップ領域を1/2 →　1/3に変更　　　　　　　↑↑↑↑↑↑↑↑↑↑ ここまで

		//	中央領域はNOPとする

		//---------------------------------------------------------------------------------------





		this.curSpeedX = this.MIN_SPEED;

		this.curSpeedY = this.MIN_SPEED;

		if (nextFlag) {

			if ((this.get_currentViewMode() != this.VIEWMODE_FRAME || !buff[this.get_currentPageNum()][this.get_currentFrameNum()][~~this.get_currentSceneNum() + 1])) {

				// 次に移動できない場合はdrawNextPrevImage()を実施しない

				if (this.canMoveNext()) {

					this.drawNextPrevImage(true, true);

				}

			}

			this.moveNext();

		} else {

			if ((this.get_currentViewMode() != this.VIEWMODE_FRAME || !buff[this.get_currentPageNum()][this.get_currentFrameNum()][~~this.get_currentSceneNum() - 1])) {

				// 前に移動できない場合はdrawNextPrevImage()を実施しない

				if (this.canMovePrevious()) {

					this.drawNextPrevImage(false, true);

				}

			}

			this.movePrevious();

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.onTap : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * ダブルタップ処理

 * @param x1 ダブルタップを検知した位置のX座標

 * @param y1 ダブルタップを検知した位置のY座標

 * @see 主にステータスの切り替えと、画面の切り替えを行う。

 */

EManga.prototype.onDoubleTap = function(x1, y1) {



	try {



		// 引数チェック

		if (!this.isNumber(x1)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onDoubleTap : argument[x1] is illegal");

			return;

		} else if (!this.isNumber(y1)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onDoubleTap : argument[y1] is illegal");

			return;

		}



		// ドラッグ終了処理は不要なのでタイマーを止める。

		clearTimeout(this.dragEndTimerID);



		this.afterDoubleTap = true;



		// アニメーション中はダブルタップ許可しない

		if (this.isDispLock) {

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "NOW ANIMATION: doubletap ignored");

			return;

		}

		// ピンチ中ならピンチを完了させる

		if (this.pinching) {

			this.pinchModeEnd(true);

			return;

		}

		// ドラッグを終了する

		this.stopDragMode(false);



		if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE) {

			this.changeViewMode(x1, y1); // [横持ち] 見開き→片ページ横Fit

		} else if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) {

			this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

			this.setFitModeAndDisp(this.FITMODE_SCREEN);

			this.onStatusChanged(this.STATUS_MODE_CHANGED);

		} else { // 片ページ表示

			if (this.fitMode == this.FITMODE_WIDTH) {

				this.changeViewMode(this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE); // [横持ち] 片ページ横Fit→見開き

			} else if (this.fitMode == this.FITMODE_HEIGHT) {

				this.setFitModeAndDisp(this.FITMODE_SCREEN); // [縦持ち] 縦Fit→画面Fit

				this.onStatusChanged(this.STATUS_MODE_CHANGED);

			} else {

				// [縦持ち] 画面Fit→縦Fit or コマビュー (changeViewMode()内で遷移)

				this.changeViewMode(x1, y1);

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.onDoubleTap : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * ピンチイン(2本の指の距離を縮める動作)処理

 * (実処理はピンチアウトと共通)

 * @param centerPosX 2点の中心位置のX座標

 * @param centerPosY 2点の中心位置のY座標

 * @param distance 2点間の距離

 */

EManga.prototype.onPinchIn = function(centerPosX, centerPosY, distance) {



	try {

		// 引数チェック

		if (!this.isNumber(centerPosX)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onPinchIn : argument[centerPosX] is illegal");

			return;

		} else if (!this.isNumber(centerPosY)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onPinchIn : argument[centerPosY] is illegal");

			return;

		} else if (!this.isNumber(distance)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onPinchIn : argument[distance] is illegal");

			return;

		}



		if (!this.pinching) {

			// ピンチしない

			return;

		}

		// ピンチ処理する

		this.onPinchOut(centerPosX, centerPosY, distance);

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.onPinchIn : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * ピンチアウト(2本の指の距離を遠ざける動作)処理

 * @param centerPosX 2点の中心位置のX座標

 * @param centerPosY 2点の中心位置のY座標

 * @param distance 2点間の距離

 */

EManga.prototype.onPinchOut = function(centerPosX, centerPosY, distance) {



	try {



		// 引数チェック

		if (!this.isNumber(centerPosX)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onPinchOut : argument[centerPosX] is illegal");

			return;

		} else if (!this.isNumber(centerPosY)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onPinchOut : argument[centerPosY] is illegal");

			return;

		} else if (!this.isNumber(distance)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.onPinchOut : argument[distance] is illegal");

			return;

		}



		// ドラッグ終了処理は不要なのでタイマーを止める。

		clearTimeout(this.dragEndTimerID);

		if (!this.eventValid) {

			return;

		}

		// アニメーション中はピンチ許可しない

		if (this.isDispLock) {

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "NOW ANIMATION: pinch ignored");

			return;

		}

		if (!this.pinching || this.pinchPaused) {

			// ピンチ開始

			this.pinchModeStart(distance, centerPosX, centerPosY);

			// 連続でガンガンイベントが来るのを制限する(ダミータイマーを上げて、タイマーが回っている間は受け付けないように)

			this.disableEvent();

			return;

		}



		// ピンチ中。拡大率を計算する。

		var oldPinchRateTop = this.pinchRateTop;

		this.pinchRateTop = ~~(this.pinchRateInitTop * (distance / this.pinchInitDistance));



		if (this.pinchRateTop <= this.pinchRateBottom) {

			// 拡大率が100を下回った(=表示より小さくしようとした)ので、ピンチ中止

			this.pinchModeEnd(true);

			// 連続でガンガンイベントが来るのを制限する(ダミータイマーを上げて、タイマーが回っている間は受け付けないように)

			this.disableEvent();

			return;

		}



		this.limitPinchModeScale(oldPinchRateTop); // スケール制限

		if (this.pinchRateTop == oldPinchRateTop) {

			// スケール制限された場合はピンチ開始地点を更新

			this.pinchInitDistance = distance;

			this.pinchRateInitTop = ~~(this.pinchRateTop * distance / this.pinchRateBottom); // pinchRateBottomで通分する

			this.pinchRateTop = ~~(this.pinchRateInitTop * (distance / this.pinchInitDistance));

			this.pinchRateBottom = distance;

			this.imgOrgX = this.dragImage.get_positionX();

			this.imgOrgY = this.dragImage.get_positionY();

		}



		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "Pinch pinchRateInitTop = "+this.pinchRateInitTop +" pinchInitDistance = "+this.pinchInitDistance);

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "Pinch pinchRate="+this.pinchRateTop+","+this.pinchRateBottom);



		// 拡大率が変わったらドラッグ範囲も変える

		this.setPinchModeDragRange(); // 拡大率が変わったらドラッグ範囲も変える！

		// 描画位置を決定して再描画

		var imgPosX = this.pinchCenterX - ~~((this.pinchCenterX - this.imgOrgX) * this.pinchRateTop / this.pinchRateInitTop);

		var imgPosY = this.pinchCenterY - ~~((this.pinchCenterY - this.imgOrgY) * this.pinchRateTop / this.pinchRateInitTop);

		this.pinchModeDraw(imgPosX, imgPosY);



		// 連続でガンガンイベントが来るのを制限する(ダミータイマーを上げて、タイマーが回っている間は受け付けないように)

		this.disableEvent();

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.onPinchOut : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};





////////////////////////////////////////////

// ビューア操作に関するpublic関数群

////////////////////////////////////////////

/**

 * 表示モード（片ページ、見開き、コマ）を変更する。

 * @param mode 引数が1つの場合はこちらが指定されている。

 *  現在表示中のモードから、指定されたモードに変更する。以下のいずれか。

 *  "SINGLE_PAGE" : 単一ページ表示

 *  "DOUBLE_PAGE" : 見開き表示

 *  "FRAME" : カットビュー

 * @param X,Y 引数が2つの場合はこちらが指定されている。

 *  指定されたX,Y座標に応じて表示モードが変更される。

 */

EManga.prototype.changeViewMode = function() {



	try {

		// ドラッグを終了する

		this.stopDragMode(false);

		var canvas = document.getElementById("canvas");

		var buff = this.get_config();

		var screenSize = getScreenSize();

		// スライドアニメーションしないように、dragImageにnullを設定しておく。

		this.dragImage = null;

		this.dragImage2 = null;



		if (arguments.length == 2) {

			if(this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE) {

				// 見開き時にchangeViewMode(x,y)で呼ばれたときは、単一ページモードへ移行する

				var leftPageNum = this.getLeftPageNum();

				var rightPageNum = this.getRightPageNum();

				var leftPageLeft = (leftPageNum != -1 ? buff[leftPageNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT].get_positionX() : 0);

				var rightPageLeft = (rightPageNum != -1 ? buff[rightPageNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT].get_positionX() : (leftPageNum != -1 ? leftPageLeft + buff[leftPageNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT].width : 0));

				var rightPageRight = (rightPageNum != -1 ? rightPageLeft + buff[rightPageNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT].width : 0);

				var p;

				if (leftPageNum != -1 && (leftPageLeft <= (arguments[0] - canvas.offsetLeft)) && ((arguments[0] - canvas.offsetLeft) < rightPageLeft)) {

					// 指定されたXY座標が左ページ内に収まっていれば左ページを横Fitモードで表示

					p = leftPageNum;

				} else if (rightPageNum != -1 && (rightPageLeft <= (arguments[0] - canvas.offsetLeft)) && ((arguments[0] - canvas.offsetLeft) < rightPageRight)) {

					// 指定されたXY座標が右ページ内に収まっていれば右ページを横Fitモードで表示

					p = rightPageNum;

				} else {

					// 左ページ／右ページに収まらなかった場合、そのXY座標には何もないのでモード変更を行わない

					return;

				}



				this.set_currentPageNum(p);

				this.set_currentFrameNum(1);

				this.set_currentSceneNum(1);

				this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

				this.setFitModeAndDisp(this.FITMODE_WIDTH); // 横Fit

				this.onStatusChanged(this.STATUS_MODE_CHANGED);

			} else if (this.fitMode == this.FITMODE_SCREEN && 0 == this.getTotalFrameNum()) {

				// コマなしなので、縦Fitへ移行

				this.setFitModeAndDisp(this.FITMODE_HEIGHT);

				this.onStatusChanged(this.STATUS_MODE_CHANGED);

			} else {

				this.initViewToFrame(arguments[0], arguments[1]);

				this.onStatusChanged(this.STATUS_MODE_CHANGED);

			}

		} else if (arguments.length == 1) {

			switch (arguments[0]) {

				case this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE :

					this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE);

					this.setFitModeAndDisp(this.FITMODE_SCREEN);

					this.onStatusChanged(this.STATUS_MODE_CHANGED);

					break;

				case this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE :

					this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

					this.setFitModeAndDisp(this.FITMODE_SCREEN);

					this.onStatusChanged(this.STATUS_MODE_CHANGED);

					break;

				case this.VIEWMODE_FRAME :

					if(this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE) {

						return;

					}

					this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_FRAME);

					this.onStatusChanged(this.STATUS_MODE_CHANGED);

					this.set_currentFrameNum(1);

					// 画像を全て破棄しておく

					this.deleteAllImage();

					this.disp();

					break;

				default:

					onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.changeViewMode : return value is illegal");

					return;

			}

		} else {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.changeViewMode : return value is illegal");

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.changeViewMode : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return;

};



/**

 * 現在のView状態、Fit状態に応じた描画処理を行う。

 */

EManga.prototype.disp = function() {



	try {

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "EManga.disp " + this.get_currentPageNum() + ", " + this.get_previousPageNum() + ", " + this.get_currentFrameNum() + ", " + this.get_previousFrameNum() + ", " + this.get_currentSceneNum() + ", " + this.get_previousSceneNum());

		this.arrowDisp = false; // 矢印表示は一旦止める。



		// 全画像のフラグを下ろす

		this.downUseFlag_AllImage();



		var buff = this.get_config();

		switch (this.get_currentViewMode()) {

			case this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE :

				this.dispDoublePage(this.getLeftPageNum(), this.getRightPageNum());

				break;

			case this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE :

				this.dispSinglePage(this.get_currentPageNum());

				break;

			case this.VIEWMODE_FRAME :

				if (this.get_previousViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) {

					if (this.dynamicDisplayStyle == this.DYNAMIC_DISPLAY_STYLE_BEHIND) { // "LAST"指定があった場合

						this.dynamicDisplayStyle = this.DYNAMIC_DISPLAY_STYLE_NONE;

						this.set_currentFrameNum(buff[this.get_currentPageNum()].length - 1); // 最後のコマを表示する

						this.set_currentSceneNum(buff[this.get_currentPageNum()][this.get_currentFrameNum()].length - 1); // 最後のシーンを表示する

						this.dispFrame(this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum());

					} else if (this.get_currentSceneNum() == this.get_previousSceneNum()) {

						this.dispFrame(this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum());

					} else if (buff[this.get_currentPageNum()][this.get_currentFrameNum()][this.get_currentSceneNum()]) {

						this.dispSceneToScene(this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum(),

								this.get_previousSceneNum(), this.get_currentSceneNum());

					} else {

						this.dispFrame(this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum());

					}

				} else {

					this.dynamicDisplayStyle = this.DYNAMIC_DISPLAY_STYLE_NONE;

					this.dispFrame(this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum());

				}

				break;

			default :

				onError(this.ERROR_ID_EMANGA_STATUS, "EManga.prototype.disp : return value is illegal");

				return;

		}



		// 不要画像を削除

		this.deleteUnusedImage();

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.disp : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 指定に応じて、次または前へ移動する。

 * @param mode 移動方法。以下のいずれか。

 * "NEXT" : モードはそのままで、次へ

 * "NEXT_PAGE": カットビューの場合はページビューに変更した上で、次ページへ

 * "PREVIOUS": モードはそのままで、前へ

 * "PREVIOUS_PAGE": カットビューの場合はページビューに変更した上で、前ページへ

 */

EManga.prototype.moveCurrentView = function(mode){



	try {

		// ピンチ中は終了後に移動処理を行う

		if (this.pinching) {

			this.pinchModeEnd(false);

		}



		// ドラッグを終了する

		this.stopDragMode(false);



		// スライドアニメーションしないように、dragImageにnullを設定しておく。

		this.dragImage = null;

		this.dragImage2 = null;



		switch (mode) {

			case this.MOVE_NEXT_PAGE :

				// カットビューの場合はページモードに戻る

				if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) {

					this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

					this.onStatusChanged(this.STATUS_MODE_CHANGED);

				}

				// そのまま'NEXT'の処理へ

			case this.MOVE_NEXT :

				this.moveNext();

				break;

			case this.MOVE_PREVIOUS_PAGE :

				// カットビューの場合はページモードに戻る

				if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) {

					this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

					this.onStatusChanged(this.STATUS_MODE_CHANGED);

				}

				// そのまま'PREVIOUS'の処理へ

			case this.MOVE_PREVIOUS :

				this.movePrevious();

				break;

			default:

				onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.moveCurrentView : return value is illegal");

				return;

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.moveCurrentView : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return;

};



/**

 * 指定のページ番号へジャンプする。

 * (カットビューの場合は、ページビューに変更される)

 * @param 移動ページ番号

 */

EManga.prototype.movePage = function(pageNum) {



	try {

		// 引数チェック

		if (!this.isNumber(pageNum, 0)) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.movePage : argument[pageNum] is illegal");

			return;

		}



		var modeChange = false;

		var buff = this.get_config();

		if (!buff[pageNum]) { // 指定ページ存在せず

			return;

		}



		if (this.isDispLock) {

			// アニメーションを解除しておく

			this.isDispLock = false; // 次のdrawAnimationが来たら止まる

		}



		// ピンチ中は終了後に移動処理を行う

		if (this.pinching) {

			this.pinchModeEnd(false);

		}



		// ドラッグを終了する

		this.stopDragMode(false);



		// 画像を全て破棄し、移動する(デコードキューや拡大中画像のキャッシュをクリアするため)

		this.deleteAllImage();



		// スライドアニメーションしないように、dragImageにnullを設定しておく。

		this.dragImage = null;

		this.dragImage2 = null;



		// カットビューの場合はページモードに戻る

		if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) {

			this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

			modeChange = true;

		}

		this.set_currentPageNum(pageNum);

		this.set_previousFrameNum(1);

		this.set_previousSceneNum(1);

		this.set_currentFrameNum(1);

		this.set_currentSceneNum(1);

		this.disp();



		if(modeChange) {

			this.onStatusChanged(this.STATUS_MODE_CHANGED);

		} else {

			this.onStatusChanged(this.STATUS_MOVED_TO_JUMP);

		}





	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.movePage : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return;

};



/**

 * 指定文字列の位置に移動する

 * @param posString 指定URI

 */

EManga.prototype.movePosString = function(posString) {



	try {

		// 引数チェック

		if (!posString) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.movePosString : argument[posString] is illegal");

			return;

		}



		if (this.isDispLock) {

			// アニメーションを解除しておく

			this.isDispLock = false; // 次のdrawAnimationが来たら止まる

		}



		// ピンチ中は終了後に移動処理を行う

		if (this.pinching) {

			this.pinchModeEnd(false);

		}



		// ドラッグを終了する

		this.stopDragMode(false);



		// スライドアニメーションしないように、dragImageにnullを設定しておく。

		this.dragImage = null;

		this.dragImage2 = null;



		// 文字列をhrefに設定

		// ビューアとしてはこのURI指定が正しいかどうかチェックするほうが望ましいが、

		// 正しいかどうかが判別できないため、そのまま設定する

		window.location.href = posString;



		// 初期表示ページの登録

		if (window.location.hash.length > 1) {

			// 自動しおりと挙動をあわす対応

			// 移動時はFitモードを常に画面Fitに戻す

			this.fitMode = this.FITMODE_SCREEN;



			// フラグメント識別子が存在する場合、識別子を解釈し初期状態とページを設定する

			this.analyzeFragmentID(window.location.hash);

			this.checkMode();



			// 画像を全て破棄し、移動する

			this.deleteAllImage();

			this.disp();



			// 状態が更新されたことを通知

			this.onStatusChanged(this.STATUS_MOVED_TO_JUMP);

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.movePage : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return;

};





////////////////////////////////////////////

// 画像デコードに関するpublic関数群

////////////////////////////////////////////

/**

 * 画像デコード完了時に呼ばれるコールバック

 * @param imgName デコード完了デコードオブジェクト

 * @param decodeStatus デコード結果。

 * 0 : 正常終了

 * 0以外 : 異常終了

 */

EManga.prototype.onImageLoaded = function(imgName, decodeStatus) {



	try {

		if (this.decodingDeleteFileName != null) {

			if (this.decodingDeleteFileName == imgName && this.decodingDeleteFileName != this.decodingImageName) {

				// デコード開始後、deleteされた後にonImageLoadedが返された場合、NOPとする

				this.decodingDeleteFileName = null;

				return;

			}

		}



		this.decodingDeleteFileName = null;



		// デコードキューにデコード完了のものが残っていれば最初に削除しておく

		if (DecodeQueueArray[imgName] != null) {

			delete DecodeQueueArray[imgName];

		}



		if (decodeStatus != 0) { // デコードエラー

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.onImageLoaded : decode error decodeStatus = " + decodeStatus);

			return;

		}



		// 矢印画像または影画像のデコード時は、デコード完了通知で描画しない（単なる準備のため）

		if (imgName == this.ARROW_IMAGE_ID || -1 != imgName.indexOf("shadow")) {

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "onImageLoaded: arrow or shadow decoded.");

			return;

		}

		var imgObj = MangaImageArray[imgName];

		if (imgObj == null) {

			// デコード結果が通知されたにもかかわらず、画像管理にデコード対象の画像IDが見つからなかった（先に削除された）

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "onImageLoaded : imgObj NOT FOUND!!");

			if (this.decodingImageName == imgName) {

				// 次回デコードを仕掛ける

				this.nextDecode();

			}

			return;

		}

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "imgObj imageName = "+imgObj.mwSrcName);

		imgObj.decoded = true; // デコード済みにする

		imgObj.onloadfunc(); // この中で描画されるので、まだ、先読みフラグは下ろさない。

		imgObj.lookAhead = false; // この時点で、先読みは完了済みとする



		// 次回デコードを仕掛ける

		if (this.decodingImageName == imgName) {

			this.nextDecode();

		}



	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.onImageLoaded : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};





///////////////////////////////////////////////////////////////////

// private関数

///////////////////////////////////////////////////////////////////

/**

 * 2点間の距離の2乗を返す。

 * @param x1 1点目のX座標

 * @param x2 1点目のY座標

 * @param y1 2点目のX座標

 * @param y1 2点目のY座標

 * @return 2点間の距離の2乗

 */

EManga.prototype.calcDistance = function(x1, x2, y1, y2) {

	return (Math.pow((x1 - x2), 2) + Math.pow((y1 - y2), 2));

};



///////////////////////////////////////////////////////////////////

// 連続でイベントが来るのを防止するためのタイマー

/**

 * タッチイベントの受付を有効にする。

 * disableEvent()実施後から一定時間後に呼ばれ、タッチイベントの受付を有効にする。

 * @param target EMangaオブジェクト

 */

EManga.prototype.enableEvent = function(target) {

	try {

		clearTimeout(target.disableEventTimerID);

		target.eventValid = true;

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.enableEvent : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * タッチイベントの受付を無効にする。

 * 本関数実施後からenableEvent()まではタッチイベントの受付を行わない。

 */

EManga.prototype.disableEvent = function() {

	try {

		target = this;

		disableEventTimerID = setTimeout("target.enableEvent(target)", 0);

		this.eventValid = false;

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.disableEvent : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



///////////////////////////////////////////////////////////////////

// ドラッグ、フリックによる画像スクロール処理



/**

 * フリックに応じて、次／前のどちらに進むべきかを決定する。

 * @param velocityX X軸に対するフリック速度

 * @param velocityY Y軸に対するフリック速度

 * @return どちらに進むか。以下のいずれかが通知される。

 * PROGRESSES_NEXT(1) : 次方向へ進む

 * PROGRESSES_NOT_MOVE(0) : 進まない（横Fit時の左右フリックなど）

 * PROGRESSES_PREVIOUS(-1) : 前方向へ進む

 */

EManga.prototype.setFlingDir = function(velocityX, velocityY) {



	var judgeDir = this.PROGRESSES_NOT_MOVE;

	try {

		var canvas = document.getElementById("canvas");

		// 横Fitのときは上下で判断。それ以外は左右で判断。

		if (this.fitMode == this.FITMODE_WIDTH) {

			// 横Fit時

			if (Math.abs(velocityX) < Math.abs(velocityY)) {

				if (this.dragImage) {

					var imgY = this.dragImage.get_positionY();

					// ページの端が見えている場合のみ、次または前ページへ移動する。

					if (velocityY < 0 && imgY <= canvas.height - this.dragImage.height + (this.dragImage.height / this.APPEAR_EDGE_MARGIN_RATE)) { // 少し余裕を持たせる

						judgeDir = this.PROGRESSES_NEXT; // 次方向

					} else if (velocityY > 0 && imgY >= -1 * (this.dragImage.height / this.APPEAR_EDGE_MARGIN_RATE)) { // 少し余裕を持たせる

						judgeDir = this.PROGRESSES_PREVIOUS; // 前方向

					}

				}

			}

		} else {

			// 横Fit以外

			if (Math.abs(velocityX) > Math.abs(velocityY)) {

				if (velocityX < 0) {

					judgeDir = this.PROGRESSES_PREVIOUS;

				} else {

					judgeDir = this.PROGRESSES_NEXT;

				}

			}

		}

	}catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.setFlingDir : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return judgeDir;

};



/**

 * 画像オブジェクトに描画位置を設定する。

 * @param imgObj 画像オブジェクト

 * @param posX 描画位置X座標

 * @param posY 描画位置Y座標

 */

EManga.prototype.setImgPos = function(imgObj, posX, posY) {

	try {

		imgObj.set_positionX(posX);

		imgObj.set_positionY(posY);

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.setImgPos : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 先頭シーンから最終シーンまでをたどり、ドラッグで移動可能な範囲（座標）を決定し、設定を行う。

 * また、シーン間の経路から、矢印の表示方向も同時に決定する。

 * 本関数は、onDragStart()から実施される。

 */

EManga.prototype.setDragRange = function() {



	try {

		var canvas = document.getElementById("canvas");

		var buff = this.get_config();

		var sceneNum = 1;

		var curSceneNum = this.get_currentSceneNum();



		// 値の初期化

		this.dragRangeLeft = 0;

		this.dragRangeRight = 0;

		this.dragRangeTop = 0;

		this.dragRangeBottom = 0;

		this.arrowDir = this.ARROW_LEFT; // 初期時点で矢印方向は左としておく



		if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) {

			// まず、次シーンの進行方向を確認

			if (buff[this.get_currentPageNum()][this.get_currentFrameNum()][curSceneNum + 1]) {

				// 次シーンが存在する場合のみ、以下の判定を実施。

				var curScenePosX = this.getInitPositionX(this.get_currentViewMode(), this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum(), curSceneNum);

				var curScenePosY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum(), curSceneNum);

				var nextScenePosX = this.getInitPositionX(this.get_currentViewMode(), this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum(), curSceneNum + 1);

				var nextScenePosY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum(), curSceneNum + 1);

				if (curScenePosX > nextScenePosX) {

					this.arrowDir = this.ARROW_LEFT; // 左

				} else if (curScenePosX < nextScenePosX) {

					this.arrowDir = this.ARROW_RIGHT; // 右

				} else if (curScenePosY > nextScenePosY) {

					this.arrowDir = this.ARROW_UP; // 上

				} else if (curScenePosY < nextScenePosY) {

					this.arrowDir = this.ARROW_DOWN; // 下

				}

			}



			// 次に、全シーンのドラッグ経路を確認

			var posX;

			var posY;

			while (buff[this.get_currentPageNum()][this.get_currentFrameNum()][sceneNum]) {

				posX = this.getInitPositionX(this.get_currentViewMode(), this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum(), sceneNum);

				posY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum(), sceneNum);

				if (sceneNum == 1) {

					this.dragRangeLeft = posX - canvas.width + this.WIDTH_DRAG_RANGE_MARGIN;

					this.dragRangeRight = posX + this.getImageWidthBeforeScaling(this.VIEWMODE_FRAME, this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum(), this.get_currentSceneNum()) - this.WIDTH_DRAG_RANGE_MARGIN;

					this.dragRangeTop = this.dragRangeBottom = posY;

				} else {

					if (posX < this.dragRangeLeft) {

						this.dragRangeLeft = posX;

					}

					if (posX > this.dragRangeRight) {

						this.dragRangeRight = posX;

					}

					if (posY < this.dragRangeTop) {

						this.dragRangeTop = posY;

					}

					if (posY > this.dragRangeBottom) {

						this.dragRangeBottom = posY;

					}

				}

				sceneNum ++;

			}

		} else {

			// 見開きまたは単一ページ表示中

			if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE) {

				// 見開きの場合

				if (this.dragImage2) {

					// 両ページ存在する場合

					this.dragRangeLeft = 0 - this.dragImage.width - this.dragImage2.width + this.WIDTH_DRAG_RANGE_MARGIN; // 若干余裕を持たせる

					this.dragRangeRight = canvas.width - this.WIDTH_DRAG_RANGE_MARGIN;

					this.dragRangeTop = (this.dragImage.get_positionY() < this.dragImage2.get_positionY() ? this.dragImage.get_positionY() : this.dragImage2.get_positionY());

					this.dragRangeBottom = (this.dragImage.get_positionY() > this.dragImage2.get_positionY() ? this.dragImage.get_positionY() : this.dragImage2.get_positionY());

				} else {

					// 片ページのみ存在する場合

					this.dragRangeLeft = 0 - this.dragImage.width + this.WIDTH_DRAG_RANGE_MARGIN; // 若干余裕を持たせる

					this.dragRangeRight = canvas.width - this.WIDTH_DRAG_RANGE_MARGIN;

					this.dragRangeTop = this.dragImage.get_positionY();

					this.dragRangeBottom = this.dragImage.get_positionY();

				}

			} else {

				// 単一ページ表示中の場合

				if (this.fitMode == this.FITMODE_WIDTH) {

					// 横Fit

					this.arrowDir = this.ARROW_DOWN; // 縦Fit時は進行方向が下になるので下を設定

					this.dragRangeLeft = 0; //初期値

					this.dragRangeRight = 0; // 初期値

					this.dragRangeTop = 0 - this.dragImage.height + this.HEIGHT_DRAG_RANGE_MARGIN; // 若干余裕を持たせる

					this.dragRangeBottom = canvas.height - this.HEIGHT_DRAG_RANGE_MARGIN;

				} else {

					// 横Fit以外



					this.dragRangeLeft = 0 - this.dragImage.width + this.WIDTH_DRAG_RANGE_MARGIN; // 若干余裕を持たせる

					this.dragRangeRight = canvas.width - this.WIDTH_DRAG_RANGE_MARGIN;



					this.dragRangeTop = this.dragRangeBottom = this.dragImage.get_positionY();

				}

			}

		}



		// 矢印表示方向

		if (sceneNum > 1 && (this.dragRangeLeft != this.dragRangeRight && this.dragRangeTop != this.dragRangeBottom)) {

			// 完全自由スクロール

			this.arrowDir = this.ARROW_FREE;

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.setDragRange : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 隣接するページの描画位置を設定する。

 * 主にページのスライドスクロール時に呼ばれる。

 * @param baseImage 描画の元になる画像オブジェクト

 * @param diff 指定されている隣接ページ

 * @param invokeFlag デコードフラグ

 * true : 画像オブジェクト取得と同時にデコードを実施する

 * false : デコードを実施しない

 * @param lookAheadFlag 先読みフラグ

 * true : 先読み画像として、デコード完了通知コールバック時点では描画を行わない

 * false : 先読み画像として、デコード完了通知コールバック時点で描画を行う

 * @return 指定されている隣接ページの画像オブジェクト

 * @see diffには、具体的に(単一ページ)1,-1,(見開きページ)2,-2が渡される。それ以外は出来ないものとする（不要なため）

 */

EManga.prototype.setNextPrevPagePos = function(baseImage, diff, invokeFlag, lookAheadFlag) {



	var imgObj = null;

	try {

		var canvas = document.getElementById("canvas");

		var buff = this.get_config();



		var curPageNum = ~~this.get_currentPageNum();

		var newPageNum;

		var leftPageNum = ~~this.getLeftPageNum();

		var rightPageNum = ~~this.getRightPageNum();

		if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE) {

			// 見開きの場合

			if (diff > 0) {

				newPageNum = (leftPageNum != -1 ? leftPageNum + diff : rightPageNum + diff); //  次方向であれば、左ページ+diff (但し、左ページが無ければ、右ページ+diff)

				// 見せてはいない場合はスキップする

				if (diff == 2) {

					// 次ページのspreadが"right"の場合かつ次々ページが"left"の場合以外は次々ページを表示させない

					if (!((buff[newPageNum] && buff[newPageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_LEFT) &&

						(buff[newPageNum-1] && buff[newPageNum-1][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_RIGHT))) {

						return null;

					}

				}

			} else {

				newPageNum = (rightPageNum != -1 ? rightPageNum + diff : leftPageNum + diff); //  前方向であれば、右ページ+diff (但し、右ページが無ければ、左ページ+diff)

				// 見せてはいけない場合はスキップする

				if (diff == -2) {

					// 前ページのspreadが"left"の場合かつ前々ページが"right"の場合以外は次々ページを表示させない

					if (!((buff[newPageNum] && buff[newPageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_RIGHT) &&

						(buff[newPageNum+1] && buff[newPageNum+1][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_LEFT))) {

						return null;

					}

				}

			}

		} else {

			newPageNum = curPageNum + diff; // 片ページの場合は、現在ページ＋diffで良い

		}



		if (buff[newPageNum]) {

			imgObj = buff[newPageNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT];



			// 位置決め

			var imgPosX = 0;

			var imgPosY = 0;

			var neighborMargin = this.getCorrectVal(this.NEIGHBOR_MARGIN);

			var width = this.getImageWidthBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), newPageNum);

			var height = this.getImageHeightBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), newPageNum);



			if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE) {

				// 見開き

				// 現ページまたは隣接ページがセンタリング指定の場合、センタリングに応じた隙間を空ける

				if (buff[curPageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_NONE) {

					neighborMargin += ~~((canvas.width - baseImage.width) / 2);

				}

				if (buff[newPageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_NONE) {

					neighborMargin += ~~((canvas.width - width) / 2);

				}

				// 隣ページは隙間を空けるが、２ページ先は隙間を空けない

				if ((diff % 2) == 0) {

					neighborMargin = 0;

				}

				imgPosX = (diff > 0 ? baseImage.get_positionX() - width - neighborMargin : baseImage.get_positionX() + baseImage.width + neighborMargin);

				var isLeftPage = (buff[newPageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] != this.VALUE_RIGHT);

				imgPosY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), newPageNum, 1, 1, isLeftPage);



			} else {

				// 片ページ

				if (this.fitMode == this.FITMODE_WIDTH) {

					// 横Fit //次へ行くか？の判定も、ここと同じように変更する事！

					neighborMargin *= 2;

					imgPosX = this.getInitPositionX(this.get_currentViewMode(), newPageNum, 1, 1);

					imgPosY = (diff > 0 ? baseImage.get_positionY() + baseImage.height + neighborMargin : baseImage.get_positionY() - height - neighborMargin);

				} else if (this.fitMode == this.FITMODE_HEIGHT) {

					// 縦Fit

					// 隙間を空けない条件に当てはまる場合のみ隙間を空けない

					if (diff > 0) {

						if ((buff[curPageNum] && buff[curPageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_RIGHT) &&

							(buff[newPageNum] && buff[newPageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_LEFT)) {

							neighborMargin = 0;

						}

					}

					else if (diff < 0) {

						if ((buff[curPageNum] && buff[curPageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_LEFT) &&

							(buff[newPageNum] && buff[newPageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_RIGHT)) {

							neighborMargin = 0;

						}

					}

					imgPosX = (diff > 0 ? baseImage.get_positionX() - width - neighborMargin : baseImage.get_positionX() + baseImage.width + neighborMargin);

					imgPosY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), newPageNum, 1, 1);

				} else {

					// 画面Fit

					// 画面Fitの場合、画面余白サイズ分を考慮する

					if (canvas.width > baseImage.width) {

						neighborMargin += ~~((canvas.width - baseImage.width) / 2);

					}

					if (canvas.width > width) {

						neighborMargin += ~~((canvas.width - width) / 2);

					}

					imgPosX = (diff > 0 ? baseImage.get_positionX() - width - neighborMargin : baseImage.get_positionX() + baseImage.get_width() + neighborMargin);

					imgPosY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), newPageNum, 1, 1);

				}

			}



			this.setImgPos(imgObj, imgPosX, imgPosY);

			if (invokeFlag) {

				this.fireInvoke( imgObj, buff[newPageNum][this.ARGUMENT_IMAGE], imgPosX, imgPosY, width, height, this, newPageNum, -1, lookAheadFlag, true, true ); // 背景は塗りつぶさない

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.setNextPrevPagePos : " + this.getErrorMessage(e));

	}



	return imgObj;

};





/**

 * 隣接するカットの描画位置を設定する。

 * 主にカットのスライドスクロール時に呼ばれる。

 * @param baseImage 描画の元になる画像オブジェクト

 * @param diff 指定されている現在位置からのカット

 * @param invokeFlag デコードフラグ

 * true : 画像オブジェクト取得と同時にデコードを実施する

 * false : デコードを実施しない

 * @param lookAheadFlag 先読みフラグ

 * true : 先読み画像として、デコード完了通知コールバック時点では描画を行わない

 * false : 先読み画像として、デコード完了通知コールバック時点で描画を行う

 * @return 指定されている隣接ページの画像オブジェクト

 * @see diffには、具体的に1,-1が渡される。それ以外は取得出来ないものとする（不要なため）

 */

EManga.prototype.setNextPrevFramePos = function(baseImage, diff, invokeFlag, lookAheadFlag) {



	var imgObj = null;

	try {

		var canvas = document.getElementById("canvas");

		var buff = this.get_config();

		var pageNum = -1;

		var frameNum = -1;

		var sceneNum = -1;

		if (buff[this.get_currentPageNum()][~~this.get_currentFrameNum() + diff]) {

			// 次または前コマ

			pageNum = this.get_currentPageNum();

			frameNum = ~~this.get_currentFrameNum() + diff; // コマ番号

			sceneNum = ((diff > 0) ? 1 : buff[pageNum][frameNum].length - 1); // シーン番号（次方向なら１シーン目、前方向なら指定コマの最終シーン）

		} else if (buff[~~this.get_currentPageNum()+diff]) {

			// 次または前ページのコマ

			pageNum = ~~this.get_currentPageNum() + diff;

			frameNum = ((diff > 0) ? 1 : buff[pageNum].length - 1); // コマ番号（次方向なら１コマ目、前方向なら指定ページの最終コマ）

			sceneNum = ((diff > 0) ? 1 : buff[pageNum][frameNum].length - 1); // シーン番号（次方向なら１シーン目、前方向なら指定ページの最終コマの最終シーン）

		}



		if (pageNum != -1) {

			var imgPosX = ((diff > 0) ?

					this.getInitPositionX(this.get_currentViewMode(), pageNum, frameNum, sceneNum) - canvas.width - this.getCorrectVal(this.NEIGHBOR_MARGIN) + baseImage.get_positionX() :

						baseImage.get_positionX() + baseImage.width + this.getCorrectVal(this.NEIGHBOR_MARGIN));

			var imgPosY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), pageNum, frameNum, sceneNum);

			imgObj = buff[pageNum][frameNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT];

			this.setImgPos(imgObj, imgPosX, imgPosY);



			if (invokeFlag) {

				this.fireInvoke(imgObj,

						buff[pageNum][frameNum][this.ARGUMENT_IMAGE], imgPosX, imgPosY,

						this.getImageWidthBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), pageNum, frameNum, sceneNum),

						this.getImageHeightBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), pageNum, frameNum, sceneNum),

						this, pageNum, frameNum, lookAheadFlag, true, true); // 背景は塗りつぶさない

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.setNextPrevFramePos : " + this.getErrorMessage(e));

	}



	return imgObj;

};



/**

 * 隣接するページまたはカットの画像を取得する。

 * 現在ViewモードによりsetNextPrevPagePos()とsetNextPrevFramePos()を呼び分けるWrapper関数。

 * @param baseImage 描画の元になる画像オブジェクト

 * @param diff 指定されている現在位置からのカット

 * @param invokeFlag デコードフラグ

 * true : 画像オブジェクト取得と同時にデコードを実施する

 * false : デコードを実施しない

 * @param lookAheadFlag 先読みフラグ

 * true : 先読み画像として、デコード完了通知コールバック時点では描画を行わない

 * false : 先読み画像として、デコード完了通知コールバック時点で描画を行う

 * @return 指定されている隣接ページの画像オブジェクト

 */

EManga.prototype.getNextPrevImageObj = function(baseImage, diff, lookAheadFlag) {



	var imgObj = null;

	try {

		var buff = this.get_config();

		if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE || this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE) {

			imgObj = this.setNextPrevPagePos(baseImage, diff, true, lookAheadFlag);

		} else if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) {

			imgObj = this.setNextPrevFramePos(baseImage, diff, true, lookAheadFlag);

		} else {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_STATUS, "EManga.prototype.getNextPrevImageObj : return value is illegal");

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.getNextPrevImageObj : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return imgObj;

};



/**

 * 先読み処理を実施する。

 * @param imgObj 先読みを行う元になる画像オブジェクト

 * @see Viewモードの状態により、前後の先読みを行うのか、次／次々の先読みを行うのかが異なる。

 * @warning startLookAheadImage()を考慮しておく。現状、画像準備の段階で行っているが、

 * 本来なら現在描画を終わった段階で先読みに行くべき。

 */

EManga.prototype.startLookAheadImage = function(imgObj) {



	try {

		if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE) {

			// 見開きの場合は１つ次／２つ次の画像を先読みする

			this.getNextPrevImageObj(imgObj, 1, true);

			this.getNextPrevImageObj(imgObj, 2, true);

		} else {

			// １つ前と１つ後の画像のみを先読みする

			this.getNextPrevImageObj(imgObj, 1, true);

			this.getNextPrevImageObj(imgObj, -1, true);

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.startLookAheadImage : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 次または前の画像の位置を決めて描画する。

 * @param nextDirFlag 次方向フラグ

 * true : 次の画像を描画

 * false : 前の画像を描画

 * @param drawFlag 描画フラグ

 * true : 描画を行う

 * false : 描画を行わない(onDragStart()等、描画の位置は決定するが描画したくない場合などで使用)

 */

EManga.prototype.drawNextPrevImage = function(nextDirFlag, drawFlag) {



	try {

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "drawNextPrevImage: " + nextDirFlag +","+ drawFlag);

		var buff = this.get_config();



		// onFling()等でdragImageが開放された後に本関数が呼ばれる場合がある。この場合は描画処理を行わず終了する

		if (this.dragImage == null) {

			return;

		}



		if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE) {

			// 見開きモード

			if (nextDirFlag) {

				// 前方向の画像は削除してしまう。（省メモリ化対応）

				if (this.dragImage2) { // dragImage2が無ければ、前方向の画像は存在しない…はず

					this.prevImage = this.setNextPrevPagePos(this.dragImage2, -1, false);

					if (this.prevImage) {

						this.deleteOneImage(this.prevImage.mwSrcName);

					}

					this.prevImage2 = this.setNextPrevPagePos(this.dragImage2, -2, false);

					if (this.prevImage2) {

						this.deleteOneImage(this.prevImage2.mwSrcName);

					}

					this.prevImage = null;

					this.prevImage2 = null;

				}

				// 次方向の画像を取得

				if (this.nextImage) {

					this.setNextPrevPagePos(this.dragImage, 1, false);

					if (drawFlag) {

						this.drawImage(this.nextImage);

					}

				} else {

					this.nextImage = this.getNextPrevImageObj(this.dragImage, 1);

				}



				if (this.nextImage) {

					if (this.nextImage2) {

						this.setNextPrevPagePos(this.nextImage, 2, false);

						if (drawFlag) {

							this.drawImage(this.nextImage2);

						}

					} else {

						this.nextImage2 = this.getNextPrevImageObj(this.nextImage, 2);

					}

				}

			} else {

				// 次方向の画像は削除してしまう。（省メモリ化対応）

				if (this.dragImage) { // dragImageが無ければ、次方向の画像は存在しない…はず

					this.nextImage = this.setNextPrevPagePos(this.dragImage, 1, false);

					if (this.nextImage) {

						this.deleteOneImage(this.nextImage.mwSrcName);

					}

					this.nextImage2 = this.setNextPrevPagePos(this.dragImage, 2, false);

					if (this.nextImage2) {

						this.deleteOneImage(this.nextImage2.mwSrcName);

					}

					this.nextImage = null;

					this.nextImage2 = null;

				} else {

					this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "drawNextPrevImage: dragImage null!!");

				}

				var baseImage = (this.dragImage2 ? this.dragImage2 : this.dragImage); // dragImage2が無い事もあり得る。

				// 前方向の画像を取得

				if (this.prevImage) {

					this.setNextPrevPagePos(baseImage, -1, false);

					if (drawFlag) {

						this.drawImage(this.prevImage);

					}

				} else {

					this.prevImage = this.getNextPrevImageObj(baseImage, -1);

				}



				if (this.prevImage) {

					if (this.prevImage2) {

						this.setNextPrevPagePos(this.prevImage, -2, false);

						if (drawFlag) {

							this.drawImage(this.prevImage2);

						}

					} else {

						this.prevImage2 = this.getNextPrevImageObj(this.prevImage, -2);

					}

				}

			}

			//////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

		} else if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE) {

			// ページモード

			if (nextDirFlag) {

				if (this.fitMode == this.FITMODE_WIDTH) { // 横Fit時

					// 前方向の画像は削除してしまう。（省メモリ化対応）

					this.prevImage = this.setNextPrevPagePos(this.dragImage, -1, false);

					if (this.prevImage) {

						this.deleteOneImage(this.prevImage.mwSrcName);

						this.prevImage = null;

					}

				}

				// 次の画像を表示する(あれば)

				if (this.nextImage) {

					this.setNextPrevPagePos(this.dragImage, 1, false);

					if (drawFlag) {

						this.drawImage(this.nextImage);

					}

				} else {

					this.nextImage = this.getNextPrevImageObj(this.dragImage, 1);

				}

			} else {

				if (this.fitMode == this.FITMODE_WIDTH) { // 横Fit時

					// 次方向の画像は削除してしまう。（省メモリ化対応）

					this.nextImage = this.setNextPrevPagePos(this.dragImage, 1, false);

					if (this.nextImage) {

						this.deleteOneImage(this.nextImage.mwSrcName);

						this.nextImage = null;

					}

				}

				// 前の画像を表示する(あれば)

				if (this.prevImage) {

					this.setNextPrevPagePos(this.dragImage, -1, false);

					if (drawFlag) {

						this.drawImage(this.prevImage);

					}

				} else {

					this.prevImage = this.getNextPrevImageObj(this.dragImage, -1);

				}

			}

		} else if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) {

			// コマ（カット）モード

			if (nextDirFlag) {

				// 次の画像を表示する(あれば)

				if (this.nextImage) {

					this.setNextPrevFramePos(this.dragImage, 1, false);

					if (drawFlag) {

						this.drawImage(this.nextImage);

					}

				} else {

					this.nextImage = this.getNextPrevImageObj(this.dragImage, 1);

				}

			} else {

				// 前の画像を表示する(あれば)

				if (this.prevImage) {

					this.setNextPrevFramePos(this.dragImage, -1, false);

					if (drawFlag) {

						this.drawImage(this.prevImage);

					}

				} else {

					this.prevImage = this.getNextPrevImageObj(this.dragImage, -1);

				}

			}

		} else {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_STATUS, "EManga.prototype.drawNextPrevImage : return value is illegal");

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.drawNextPrevImage : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 描画対象画像を設定する。

 * 現在の表示モードにより、設定する画像が変わる。

 */

EManga.prototype.setDragImage = function() {



	try {

		var buff = this.get_config();

		// 描画対象画像を設定する

		if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE) {

			this.dragImage = null;

			this.dragImage2 = null;

			// 左ページと右ページをそれぞれ取得する。

			var leftPage = this.getLeftPageNum();

			var rightPage = this.getRightPageNum();

			if ((leftPage != -1) && (rightPage != -1)) {

				this.dragImage = buff[leftPage][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT];

				this.dragImage2 = buff[rightPage][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT];

			} else if(leftPage != -1) {

				this.dragImage = buff[leftPage][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT];

			} else {

				this.dragImage = buff[rightPage][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT];

			}

		} else if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE) {

			this.dragImage = buff[this.get_currentPageNum()][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT];

			this.dragImage2 = null;

		} else if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) {

			this.dragImage = buff[this.get_currentPageNum()][this.get_currentFrameNum()][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT];

			this.dragImage2 = null;

		} else {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_STATUS, "EManga.prototype.setDragImage : return value is illegal");

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.setDragImage : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 現在の描画位置から最も近いシーンを選び、そのシーンを表示シーンとして設定する。

 * @param imgObj 描画画像

 * @param moveFlag 移動フラグ

 * true : 近くのアンカーポイントへのアニメーション表示（移動）を実施。

 * false : 一番近くのアンカーポイント（シーン番号）を設定するのみで、描画を行わない。

 */

EManga.prototype.moveToNearAnchor = function(imgObj, moveFlag) {



	try {

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "moveToNearAnchor: " + moveFlag);



		if (imgObj == null) {

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_WARN, "moveToNearAnchor ignored.");

			return;

		}



		var buff = this.get_config();



		var sceneNum = 1;

		var targetSceneNum = 1;

		var distFromCurMin = 0;

		var distFromCur = 0;

		var posX;

		var posY;

		if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) {

			// コマビューのときは、ターゲットのシーン番号を決定する。

			// (ページビューのときは、シーン番号は常に1。)

			while (buff[this.get_currentPageNum()][this.get_currentFrameNum()][sceneNum]) {

				posX = this.getInitPositionX(this.get_currentViewMode(), this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum(), sceneNum);

				posY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum(), sceneNum);

				distFromCur = this.calcDistance(imgObj.get_positionX(), posX, imgObj.get_positionY(), posY);

				if (sceneNum == 1) {

					distFromCurMin = distFromCur;

				} else {

					if (distFromCur < distFromCurMin) {

						distFromCurMin = distFromCur;

						targetSceneNum = sceneNum;

					}

				}

				sceneNum ++;

			}

		}



		if (moveFlag) {

			// 指定シーンへアニメーション付きで移動

			this.dispToCurScene(this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum(), targetSceneNum);

		}

		this.set_currentSceneNum(targetSceneNum);

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.moveToNearAnchor : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * ドラッグ経路を限定した上でのスクロール

 * setDragRange()で設定されたドラッグ範囲でのドラッグ表示を実施する。

 * 隣が見える条件が満たされた場合（例えば、ページ画像を少し横にドラッグさせた場合など）、隣のページまたはコマの描画も行う。

 * @param posX ドラッグ対象画像の表示開始位置X

 * @param posY ドラッグ対象画像の表示開始位置Y

 * @param drawFlag 描画フラグ

 * true : 画像描画を行う

 * false : 画像描画を行わない(onDragStart時など、描画が伴わない場合に使用)

 */

EManga.prototype.dragDraw = function(posX, posY, drawFlag) {



	try {

		var canvas = document.getElementById("canvas");

		var buff = this.get_config();



		// 自由スクロール以外は、ドラッグ範囲を制限

		if (this.arrowDir != this.ARROW_FREE) {

			if (posX < this.dragRangeLeft) {

				posX = this.dragRangeLeft;

			}

			if (posX > this.dragRangeRight) {

				posX = this.dragRangeRight;

			}

			if (posY < this.dragRangeTop) {

				posY = this.dragRangeTop;

			}

			if (posY > this.dragRangeBottom) {

				posY = this.dragRangeBottom;

			}

		}



		// 見開きページ及び画面Fitは中央揃えなので、画面中央からの距離で判定する

		var canvasCenter = canvas.width / 2;





		if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE) { // 見開きの場合



			canvasCenter = this.getDoublePageCenterXPos(this.get_currentPageNum());



			this.setImgPos(this.dragImage, posX, this.dragImage.get_positionY());

			if (this.dragImage2) {

				this.setImgPos(this.dragImage2, posX+this.dragImage.width, this.dragImage2.get_positionY());

			}

			if (drawFlag) {

				this.drawImage(this.dragImage,true);

				if (this.dragImage2) {

					this.drawImage(this.dragImage2);

				}

			}



			// 次または前の画像を表示する

			var nextDirFlag = false;

			var prevDirFlag = false;

			var leftPage = this.getLeftPageNum();

			if (leftPage != -1) {

				// 現在ページが"none"とそれ以外の場合で表示/非表示の判定を行う

				if (buff[leftPage] && buff[leftPage][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_NONE) {

					// 現在ページが"none"の場合、画像の中央がcanvasの中央より右/左どちらかを超えていた場合に隣接描画を行うものとする

					if (this.dragImage.get_positionX() + (this.dragImage.width / 2) > canvasCenter) {

						nextDirFlag = true;

					} else if (this.dragImage.get_positionX() + (this.dragImage.width / 2) < canvasCenter) {

						prevDirFlag = true;

					}

				} else {

					// 現在ページが"none"以外の場合は、"left"の右端が画面中央より右にあるかどうか、

					// "left"の左端がcanvas中央より左にあるかどうか（"right"がある場合は"right"の左端が判定基準）で隣接画像描画チェックを行う

					if (this.dragImage.get_positionX() + this.dragImage.width > canvasCenter) {

							nextDirFlag = true;

						} else if (this.dragImage2 && this.dragImage2.get_positionX() < canvasCenter) {

							prevDirFlag = true;

						} else if (!this.dragImage2 && (this.dragImage.get_positionX() + this.dragImage.width < canvasCenter)) {

							prevDirFlag = true;

						}

				}

			} else {

				// 右ページのみの判定を行う

				if (this.dragImage.get_positionX() > canvasCenter) {

					nextDirFlag = true;

				} else if (this.dragImage.get_positionX() < canvasCenter) {

					prevDirFlag = true;

				}

			}



			// 隣接画像を描画したくないのでフラグを落とす

			if (this.nextPrevDirDispFlg) {

				nextDirFlag = false;

				prevDirFlag = false;

				this.nextPrevDirDispFlg = false;

			}



			if (nextDirFlag || prevDirFlag) {

				// 隣接画像を表示する

				this.drawNextPrevImage((nextDirFlag ? true : false), drawFlag);

			}

		} else {

			this.setImgPos(this.dragImage, posX, posY);

			if (drawFlag) {

				this.drawImage(this.dragImage,true);

			}

			// 次または前の画像を表示する

			var nextDirFlag = false;

			var prevDirFlag = false;

			if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE) {

				// ページモード

				if (this.fitMode == this.FITMODE_WIDTH) { // 横Fit

					// 横Fitの場合、画像の上端が画面内に表示されていれば次画像表示。

					// そうでなければ前画像を表示する。

					if (this.dragImage.get_positionY() < 0) {

						nextDirFlag = true;

					} else if (0 < this.dragImage.get_positionY()) {

						prevDirFlag = true;

					}

				} else if (this.fitMode == this.FITMODE_HEIGHT) { // 縦Fit

					// 縦Fitの場合、画像の右端が画面内に表示されていれば前画像表示。

					// そうでなければ次画像を表示する。

					if (this.dragImage.get_positionX() + this.dragImage.width > canvas.width) {

						nextDirFlag = true;

					} else if (this.dragImage.get_positionX() + this.dragImage.width < canvas.width) {

						prevDirFlag = true;

					}

				} else { // それ以外(=画面Fit)

					// 画面Fitの場合、画像の中央が画面中央より右に表示されていれば次画像表示。

					// そうでなければ前画像を表示する。

					if ((this.dragImage.get_positionX() + (this.dragImage.width / 2)) > canvasCenter) {

						nextDirFlag = true;

					} else if ((this.dragImage.get_positionX() + (this.dragImage.width / 2)) < canvasCenter) {

						prevDirFlag = true;

					}

				}

			} else if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) {

				// コマ（カット）モード

				// ★次のシーンの位置を考慮しないといけない。

				if (this.dragImage.get_positionX() > this.NEIGHBOR_MARGIN) {

					nextDirFlag = true;

				} else if (this.dragImage.get_positionX() + this.dragImage.width < canvas.width - this.NEIGHBOR_MARGIN) {

					prevDirFlag = true;

				}

			}



			if (nextDirFlag || prevDirFlag) {

				// 隣接画像を表示する

				this.drawNextPrevImage((nextDirFlag ? true : false), drawFlag);

			}

		}

		if (drawFlag) {

			refleshScreen();

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.dragDraw : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * ドラッグモードを解除する

 * @param redrawFlag 再描画フラグ

 * true : 描画を行う。(dragEnd()からは呼ばれる場合等)

 * false : 描画を行わない。(ドラッグ終了処理のキャンセル等)

 */

EManga.prototype.stopDragMode = function(redrawFlag) {



	try {

		if (this.dragging) {

			this.arrowDismiss(this,redrawFlag);

			this.dragging = false;

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.stopDragMode : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/** ドラッグ処理 **/



/**

 * ドラッグ終了後処理

 * DragEndが呼ばれた後、50ms経過してから呼ばれる。

 * DragEndが呼ばれてから50ms以内にフリック、タップ、ダブルタップが来た場合はキャンセルされる。

 * @param posX ドラッグ終了X座標

 * @param posY ドラッグ終了Y座標

 * @param redraw 再描画フラグ

 * true : 近くのシーンへ移動を行う

 * false : 設定を行い描画処理を行わない

 */

EManga.prototype.dragEndSub = function(posX, posY, redraw) {



	try {

		// ピンチ中ならなにもしない

		if (this.pinching) {

			this.pinchPaused = true;

			if (!this.pinchModeImage) {

				this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "pinchModeImage invoke start");

				this.pinchModeImage = new EManga.Image();

				this.pinchModeImage.init();

				this.fireInvoke(this.pinchModeImage, this.dragImage.src, this.dragImage.positionX, this.dragImage.positionY,

					this.dragImage.width, this.dragImage.height, this, this.dragImage.pageNum, -2, false, false, true); // スケーリングしない（仮）

				if (this.dragImage2) {

					this.pinchModeImage2 = new EManga.Image();

					this.pinchModeImage2.init();

					this.fireInvoke(this.pinchModeImage2, this.dragImage2.src, this.dragImage2.positionX, this.dragImage2.positionY,

						this.dragImage2.width, this.dragImage2.height, this, this.dragImage2.pageNum, -2, false, false, true); // スケーリングしない（仮）

				}

			}

			return;

		}



		this.stopDragMode(true);

		// 隣接画像の破棄

		this.setContiguityImageIsNull();

		this.curSpeedX = this.MAX_SPEED;

		this.curSpeedY = this.MAX_SPEED;

		// pinchModeEndでmoveToNearAnchorが実施されその後dragImageに処理されること考慮しnullチェックを行う

		if (this.dragImage) {

			this.moveToNearAnchor(this.dragImage, redraw); // 近くのシーンへ移動する

		}

		this.dragImage = null;

		this.dragImage2 = null;

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.dragEndSub : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 画像のスクロール速度設定

 * @param speedX X軸に対する速度

 * @param speedY Y軸に対する速度

 * @param pinchingFlag ピンチ中フラグ

 * true:ピンチ中のスクロール速度計算

 * false:通常表示中のスクロール速度計算

 */

EManga.prototype.setSpeed = function(speedX, speedY, pinchingFlag) {



	try {

		if (pinchingFlag) {

			// ピンチ拡大中は速度をそのまま設定する

			this.curSpeedX = speedX;

			this.curSpeedY = speedY;

		} else {

			// 通常表示中はMIN制限をかける

			var absSpeedX = Math.abs(speedX);

			var absSpeedY = Math.abs(speedY);

			// 初速は、MIN速度で制限をかける(MAXは超えていても良い)

			this.curSpeedX = (absSpeedX < this.MIN_SPEED ? this.MIN_SPEED : absSpeedX);

			this.curSpeedY = (absSpeedY < this.MIN_SPEED ? this.MIN_SPEED : absSpeedY);

			if (speedX < 0 ) {

				this.curSpeedX *= -1;

			}

			if (speedY < 0 ) {

				this.curSpeedY *= -1;

			}

		}

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "setSpeed ADJUST ("+this.curSpeedX+", "+this.curSpeedY+")");

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.setSpeed : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 画像拡大モード時の（フリック）アニメーション(単純減速のみ)。

 * @param imgObj 画像オブジェクト

 * @param offsetX 描画位置X座標

 * @param offsetY 描画位置Y座標

 * @see 減速度合いはSPEED_SCALE_PINCHING_FLING_TOP/SPEED_SCALE_PINCHING_FLING_BOTTOM

 * で調整を行う。

 */

EManga.prototype.drawPinchAnimation = function(imgObj, offsetX, offsetY) {



	try {

		if (!this.isDispLock) {

			// 外部でフラグを下ろされているので、アニメーション停止

			clearInterval(imgObj.get_timer());

			return;

		}



		// スクロール速度が最低になったらその時点で停止する。

		if(Math.abs(this.curSpeedY) <= this.SPEED_SCALE_PINCHING_FLING_BOTTOM &&

				Math.abs(this.curSpeedX) <= this.SPEED_SCALE_PINCHING_FLING_BOTTOM) {

			clearInterval(imgObj.get_timer());

			this.isDispLock = false;

			this.curSpeedX = this.MAX_SPEED;

			this.curSpeedY = this.MAX_SPEED;

			return;

		}



		// 描画位置、速度の計算

		imgObj.set_positionX(imgObj.get_positionX() + this.curSpeedX);

		imgObj.set_positionY(imgObj.get_positionY() + this.curSpeedY);

		this.curSpeedX = ~~(this.curSpeedX * this.SPEED_SCALE_PINCHING_FLING_TOP / this.SPEED_SCALE_PINCHING_FLING_BOTTOM);

		this.curSpeedY = ~~(this.curSpeedY * this.SPEED_SCALE_PINCHING_FLING_TOP / this.SPEED_SCALE_PINCHING_FLING_BOTTOM);



		// 描画

		this.pinchModeDraw(imgObj.get_positionX(), imgObj.get_positionY());

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.drawPinchAnimation : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



///////////////////////////////////////////////////////////////////

// ピンチ

/**

 * 拡大率を加味した値を返却する

 * @param val 拡大前の値(座標値、サイズ)

 * @return 拡大後の値

 */

EManga.prototype.getScaledVal_PinchMode = function(val) {



	var retVal = null;

	try {

		retVal = ~~(val * this.pinchRateTop / this.pinchRateBottom);

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.getScaledVal_PinchMode : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return retVal;

};



/**

 * ピンチモードの倍率を制限する

 * 画面サイズと画像サイズの長辺、短辺同士を比較して、制限する。

 * @param oldPinchRateTop 前回拡大率。拡大率が制限された場合、本引数が拡大率になる

 */

EManga.prototype.limitPinchModeScale = function(oldPinchRateTop) {



	try {

		// 画像サイズと画面サイズとの比率で、拡大率を制限する

		var screenSize = getScreenSize();

		var screenSizeLongSideLen = (screenSize.width > screenSize.height ? screenSize.width : screenSize.height); // 長辺

		var screenSizeShortSideLen = (screenSize.width < screenSize.height ? screenSize.width : screenSize.height); // 短辺

		var imgWidth = this.getScaledVal_PinchMode(this.dragImage.width);

		var imgHeight = this.getScaledVal_PinchMode(this.dragImage.height);

	 	var imgLongSideLen = (imgWidth > imgHeight) ? imgWidth : imgHeight; // 長辺

	 	var imgShortSideLen = (imgWidth < imgHeight) ? imgWidth : imgHeight; // 短辺

		var img2LongSideLen = 0;

		var img2ShortSideLen = 0;

		if (this.dragImage2) { // 見開きページで、２ページ表示されている場合

			var img2Width = this.getScaledVal_PinchMode(this.dragImage2.width);

			var img2Height = this.getScaledVal_PinchMode(this.dragImage2.height);

			img2LongSideLen = (img2Width > img2Height) ? img2Width : img2Height; // 長辺

			img2ShortSideLen = (img2Width < img2Height) ? img2Width : img2Height; // 短辺

		}

		var maxLongSideLen = screenSizeLongSideLen * this.PINCH_RATE_MAX;

		var maxShortSideLen = screenSizeShortSideLen * this.PINCH_RATE_MAX;

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "limitPinchModeScale long(long2), short(short2)="+imgLongSideLen+","+img2LongSideLen+","+imgShortSideLen+","+img2ShortSideLen+",max(long, short)="+maxLongSideLen+","+maxShortSideLen);

		if (imgLongSideLen > maxLongSideLen || img2LongSideLen > maxLongSideLen || imgShortSideLen > maxShortSideLen || img2ShortSideLen > maxShortSideLen) {

			this.pinchRateTop = oldPinchRateTop; // 拡大率を抑制。

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "limitPinchModeScale set OLD");

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.limitPinchModeScale : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * ピンチモードを開始する。PinchOutから呼ばれる。

 * @param distance 2点間の距離

 * @param centerX 2間の中心X座標

 * @param centerY 2間の中心Y座標

 */

EManga.prototype.pinchModeStart = function(distance, centerX, centerY) {



	try {

		var drawFlag = false;



		this.pinchPaused = false;

		this.pinchInitDistance = distance;

		this.pinchCenterX = centerX;

		this.pinchCenterY = centerY;



		// ドラッグ用画像は破棄。

		if (this.pinchModeImage) {

			this.deleteOneImage(this.pinchModeImage.mwSrcName);

		}

		if (this.pinchModeImage2) {

			this.deleteOneImage(this.pinchModeImage2.mwSrcName);

		}

		this.pinchModeImage = null;

		this.pinchModeImage2 = null;



		if (this.pinching) {

			// 既に開始済みなので、前の拡大率を保持する。

			this.pinchRateInitTop = ~~(this.pinchRateTop * distance / this.pinchRateBottom); // pinchRateBottomで通分する

			var oldPinchRateTop = this.pinchRateTop;

			var oldPinchRateBottom = this.pinchRateBottom;

			this.pinchRateTop = ~~(this.pinchRateInitTop * (distance / this.pinchInitDistance));

			this.pinchRateBottom = distance;

			this.limitPinchModeScale(oldPinchRateTop); // スケール制限

			if (this.pinchRateTop == oldPinchRateTop) {

				this.pinchRateTop = oldPinchRateTop * this.pinchRateBottom / oldPinchRateBottom; // 制限に引っ掛かったので

			}

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "pinchMode already started.");

			this.imgOrgX = this.dragImage.get_positionX();

			this.imgOrgY = this.dragImage.get_positionY();

		} else {

			this.pinching = true;

			// 通知

			this.onStatusChanged(this.STATUS_MODE_CHANGED);

			this.pinchRateInitTop = distance;

			this.pinchRateTop = distance;

			this.pinchRateBottom = distance;

			this.setDragImage(); // this.dragImage / this.dragImage2 を設定



			// 隣接画像は無し。

			this.setContiguityImageIsNull();



			////////////////////////////////////////////////////////////////

			// ピンチモードで表示しない画像を破棄

			this.downUseFlag_AllImage();

			this.dragImage.use = true;

			if (this.dragImage2) {

				this.dragImage2.use = true;

			}

			this.deleteUnusedImage();

			////////////////////////////////////////////////////////////////



			this.imgOrgX = this.dragImage.get_positionX();

			this.imgOrgY = this.dragImage.get_positionY();



			// 初めてのピンチモード開始なので、描画まで行う

			drawFlag = true;

		}



		this.setPinchModeDragRange();



		if (drawFlag) {

			this.limitPinchModeScale(this.pinchRateTop); // スケール制限



			// 描画位置を決定して再描画

			var imgPosX = this.pinchCenterX - ~~((this.pinchCenterX - this.imgOrgX) * this.pinchRateTop / this.pinchRateInitTop);

			var imgPosY = this.pinchCenterY - ~~((this.pinchCenterY - this.imgOrgY) * this.pinchRateTop / this.pinchRateInitTop);

			this.pinchModeDraw(imgPosX, imgPosY);

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.pinchModeStart : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * ピンチモードを終了する

 * @param redrawFlag 再描画フラグ

 * true : 描画を行う

 * false : 描画を行わない

 */

EManga.prototype.pinchModeEnd = function(redrawFlag) {



	try {

		if (!this.pinching) {

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "already end.");

			return;

		}

		this.pinching = false;

		// 描画抑制中はステータス更新を行わない

		// (その後別の画面更新でステータス更新が行われるため)

		if(redrawFlag) {

			// 通知

			this.onStatusChanged(this.STATUS_MODE_CHANGED);

		}

		this.pinchPaused = false;

		this.pinchInitDistance = 0;

		this.pinchRateInitTop = 0;

		this.pinchCenterX = 0;

		this.pinchCenterY = 0;

		this.pinchRateTop = 0;

		this.pinchRateBottom = 0;

		this.isDispLock = false; //アニメーションしてたら止める。

		if (this.pinchModeImage) {

			this.deleteOneImage(this.pinchModeImage.mwSrcName);

		}

		if (this.pinchModeImage2) {

			this.deleteOneImage(this.pinchModeImage2.mwSrcName);

		}

		this.pinchModeImage = null;

		this.pinchModeImage2 = null;



		// 再描画

		this.moveToNearAnchor(this.dragImage, false); // この呼び出しでは再描画はされない。

		this.dragImage = null;

		this.dragImage2 = null;

		if (redrawFlag) {

			switch(this.get_currentViewMode()) {

				case this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE :

					this.dispDoublePage(this.getLeftPageNum(), this.getRightPageNum());

					break;

				case this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE :

					this.dispSinglePage(this.get_currentPageNum());

					break;

				case this.VIEWMODE_FRAME :

					this.dispFrame(this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum());

					break;

				default :

					onError(this.ERROR_ID_EMANGA_STATUS, "EManga.prototype.pinchModeEnd : return value is illegal");

					return;

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.pinchModeEnd : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * ピンチモードでのドラッグ範囲を設定する。

 * @see ピンチモードでの画像が見える範囲の制御を行う場合、PINCHING_DRAG_RANGE_MARGINで調整する。

 */

EManga.prototype.setPinchModeDragRange = function() {



	try {

		var canvas = document.getElementById("canvas");

		var imgWidth = this.getScaledVal_PinchMode(this.dragImage.width);

		var imgHeight = this.getScaledVal_PinchMode(this.dragImage.height);

		if (this.dragImage2) {

			// 見開きの場合

			imgWidth += this.getScaledVal_PinchMode(this.dragImage2.width);



			// 高い方に高さを合わせる

			var img2Height = this.getScaledVal_PinchMode(this.dragImage2.height);

			imgHeight = (this.dragImage.height > this.dragImage2.height) ? imgHeight : img2Height;

		}



		// 最後、ちょっとだけ見えるようにしておく

		if (canvas.width - this.PINCHING_DRAG_RANGE_MARGIN * 2 > imgWidth ) {

			// 拡大画像サイズ+余白が画面幅より小さい場合 -> センタリング

			this.dragRangeLeft = this.dragRangeRight = parseInt((canvas.width - imgWidth) / 2);

			this.marginLeft = this.dragRangeLeft;

		} else {

			this.dragRangeLeft = canvas.width - imgWidth - this.PINCHING_DRAG_RANGE_MARGIN;

			this.dragRangeRight = this.PINCHING_DRAG_RANGE_MARGIN;

		}

		if (canvas.height - this.PINCHING_DRAG_RANGE_MARGIN * 2 > imgHeight) {

			// 拡大画像サイズ+余白が画面高さより小さい場合 -> センタリング

			this.dragRangeTop = this.dragRangeBottom = parseInt((canvas.height - imgHeight) / 2);

			this.marginTop = this.dragRangeLeft;

		} else {

			this.dragRangeTop = canvas.height - imgHeight - this.PINCHING_DRAG_RANGE_MARGIN;

			this.dragRangeBottom = this.PINCHING_DRAG_RANGE_MARGIN;

		}

		this.arrowDir = this.ARROW_FREE; // 自由スクロール

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.setPinchModeDragRange : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * ピンチモード中のドラッグ開始処理。

 * 画像の座標とドラッグ開始位置を設定する

 * @param posX ドラッグ開始X座標

 * @param posY ドラッグ開始Y座標

 */

EManga.prototype.pinchModeDragStart = function(posX, posY) {



	try {

		this.imgOrgX = this.dragImage.get_positionX();

		this.imgOrgY = this.dragImage.get_positionY();

		this.dragStartX = posX;

		this.dragStartY = posY;

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.pinchModeDragStart : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * ピンチモード中のドラッグによる移動処理。

 * (画像の座標を設定し、位置をずらして描画する)

 * @param posX ドラッグ中X座標

 * @param posY ドラッグ中Y座標

 */

EManga.prototype.pinchModeDragMove = function(posX, posY) {



	try {

		var imgPosX = ~~(this.imgOrgX + (posX - this.dragStartX));

		var imgPosY = ~~(this.imgOrgY + (posY - this.dragStartY));

		if (this.pinchModeDraw(imgPosX, imgPosY)) {

			// 描画位置補正が行われた場合は現在タッチ座標をドラッグ開始点に更新

			this.pinchModeDragStart(posX, posY);

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.pinchModeDragMove : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 画像拡大中の枠を表示

 * 色の設定と枠描画位置の設定を行う

 * @see 画像拡大中の枠の太さや枠色を変更したい場合、PINCHING_FRAMELINE_WIDTHや

 * PINCHING_FRAMECOLOR_R等で調整する

 */

EManga.prototype.drawPinchingFrame = function() {



	try {

		var canvas = document.getElementById("canvas");

		setFillStyle(this.context, this.PINCHING_FRAMECOLOR_R, this.PINCHING_FRAMECOLOR_G, this.PINCHING_FRAMECOLOR_B);

		fillRect(this.context, 0, 0, canvas.width, this.PINCHING_FRAMELINE_WIDTH);

		fillRect(this.context, (canvas.width - this.PINCHING_FRAMELINE_WIDTH), 0, canvas.width, canvas.height);

		fillRect(this.context, 0, 0, this.PINCHING_FRAMELINE_WIDTH, canvas.height);

		fillRect(this.context, 0, (canvas.height - this.PINCHING_FRAMELINE_WIDTH), canvas.width, canvas.height);

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.drawPinchingFrame : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * ピンチモード中の描画処理を実施する

 * @param imgPosX 画像描画位置X座標

 * @param imgPosY 画像描画位置Y座標

 * @returns 描画位置補正を行ったか.<br>

 * true: 描画位置補正あり.<br>

 * false:描画位置補正なし.

 */

EManga.prototype.pinchModeDraw = function(imgPosX, imgPosY) {



	try {

		// 座標補正を行ったかの判定フラグ

		var isAdjustedPos = false;



		// 拡大後の画像サイズを計算

		var imgWidth = this.getScaledVal_PinchMode(this.dragImage.width);

		var imgHeight = this.getScaledVal_PinchMode(this.dragImage.height);

		// ドラッグ範囲を制限(左右)

		if (imgPosX < this.dragRangeLeft) {

			imgPosX = this.dragRangeLeft;

			isAdjustedPos = true;

		}

		if (imgPosX > this.dragRangeRight) {

			imgPosX = this.dragRangeRight;

			isAdjustedPos = true;

		}



		if (this.dragImage2) { // 見開きページで、２ページ表示されている場合

			var img2Width = this.getScaledVal_PinchMode(this.dragImage2.width);

			var img2Height = this.getScaledVal_PinchMode(this.dragImage2.height);

			var diff = (this.dragImage.height == this.dragImage2.height) ? 0 : ((this.dragImage.height - this.dragImage2.height) / 2);



			// ドラッグ範囲を制限(上下)

			if (this.dragImage.height >= this.dragImage2.height) {

				if (imgPosY < this.dragRangeTop) {

					imgPosY = this.dragRangeTop;

					isAdjustedPos = true;

				}

				if (imgPosY > this.dragRangeBottom) {

					imgPosY = this.dragRangeBottom;

					isAdjustedPos = true;

				}

			} else {

				// 差分を考慮してドラッグ範囲に制限をかける

				if (imgPosY + this.getScaledVal_PinchMode(diff) < this.dragRangeTop) {

					imgPosY = this.dragRangeTop - this.getScaledVal_PinchMode(diff);

					isAdjustedPos = true;

				}

				if (imgPosY + this.getScaledVal_PinchMode(diff) > this.dragRangeBottom) {

					imgPosY = this.dragRangeBottom - this.getScaledVal_PinchMode(diff);

					isAdjustedPos = true;

				}

			}



			this.setImgPos(this.dragImage, imgPosX, imgPosY);

			this.setImgPos(this.dragImage2, imgPosX + imgWidth, imgPosY + this.getScaledVal_PinchMode(diff));

			if (this.pinchPaused) {

				this.setImgPos(this.pinchModeImage, imgPosX, imgPosY);

				this.setImgPos(this.pinchModeImage2, imgPosX + imgWidth, imgPosY + this.getScaledVal_PinchMode(diff));

				if (this.pinchModeImage.decoded && this.pinchModeImage2.decoded) {

					this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "pinchModeImage1&2 drawn");

					this.drawImage(this.pinchModeImage, true);

					this.drawImage(this.pinchModeImage2);

				}

			} else {

				this.drawImage(this.dragImage, true);

				this.drawImage(this.dragImage2);

			}

		} else {



			// ドラッグ範囲を制限(上下)

			if (imgPosY < this.dragRangeTop) {

				imgPosY = this.dragRangeTop;

				isAdjustedPos = true;

			}

			if (imgPosY > this.dragRangeBottom) {

				imgPosY = this.dragRangeBottom;

				isAdjustedPos = true;

			}



			// 見開きではないので、自分自身のみを描画する。

			this.setImgPos(this.dragImage, imgPosX, imgPosY);

			if (this.pinchPaused) {

				this.setImgPos(this.pinchModeImage, imgPosX, imgPosY);

				if (this.pinchModeImage.decoded) {

					this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "pinchModeImage drawn");

					this.drawImage(this.pinchModeImage, true);

				}

			} else {

				this.drawImage(this.dragImage,true);

			}

		}



		this.drawPinchingFrame(); // 青枠を出す

		refleshScreen();

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.pinchModeDraw : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return isAdjustedPos;

};



/**

 * Fit状態の設定と再描画を実施する。

 * @param fitMode 画像Fitモード

 * @see Fit状態が変更されるため、展開済み画像が全て破棄される

 */

EManga.prototype.setFitModeAndDisp = function(fitMode) {



	try {

		var screenSize = getScreenSize();



		// 画像を全て破棄しておく

		this.deleteAllImage();



		// キャンバスサイズの設定

		updateCanvasPosSize(0, 0, screenSize.width, screenSize.height);



		this.fitMode = fitMode;

		this.disp();

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.setFitModeAndDisp : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 画面Fitに応じた補正値を返す

 * (見開きの場合はcanvasの幅の半分にFitするかどうかで算出する)

 * @param inputVal 拡大前のサイズ

 * @param originalWidth 元画像の幅

 * @param originalHeight 元画像の高さ

 * @return 画面Fitに応じた補正値

 */

EManga.prototype.correctValScreenFit = function(inputVal, originalWidth, originalHeight) {



	try {

		var canvas = document.getElementById("canvas");



		// 見開きの場合はcanvasの幅の半分にFitするかどうかを確認

		var canvasWidth = (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE ? canvas.width / 2 : canvas.width);

		var canvasHeight = canvas.height;

		// 千分率で計算することで計算の精度を上げる

		var fitRateWidth1000 = 1000 * canvasWidth / originalWidth;

		var fitRateHeight1000 = 1000 * canvasHeight / originalHeight;

		if (fitRateWidth1000 < fitRateHeight1000) {

			return ~~(inputVal * canvasWidth / originalWidth);

		} else {

			return ~~(inputVal * canvasHeight / originalHeight);

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.correctValScreenFit : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * Fitに応じた補正値を返す

 * @param fitSize Fit後のサイズ

 * @param originalSize Fit前のoriginalのサイズ

 * @param inputVal 補正したい入力値

 * @return Fitに応じた補正値

 */

EManga.prototype.correctValFit = function(fitSize, originalSize, inputVal) {

	return ~~(inputVal * fitSize / originalSize);

};



/**

 * Fit時の高さに応じた見開き用画像幅を返します.

 * @param fitHeight Fit時の高さ

 * @param pageNum ページ番号

 * @return Fit時の高さに応じた見開き用画像幅.<br>

 * ※演算継続処理の為にIntへの丸め込み未実施

 */

EManga.prototype.correctFitWidthForDoublePage = function(fitHeight, pageNum) {



	var buff = this.get_config();

	var value = buff[pageNum][this.ARGUMENT_WIDTH] * fitHeight / buff[pageNum][this.ARGUMENT_HEIGHT];



	if (value < 1) {

		// サイズが1以下の場合は1に補正

		value = 1;

	}

	return value;

};



/**

 * 画面Fit状態に合わせた補正値を得る

 * @param val 補正したい入力値

 * @return 縦/横Fitに応じた補正値

 */

EManga.prototype.getCorrectVal = function(val) {



	try {

		var canvas = document.getElementById("canvas");

		var buff = this.get_config();

		if (this.fitMode == this.FITMODE_WIDTH) {

			return this.correctValFit(canvas.width, buff[this.get_currentPageNum()][this.ARGUMENT_WIDTH], val);

		} else if (this.fitMode == this.FITMODE_HEIGHT) {

			return ~~(this.correctValFit(canvas.height, buff[this.get_currentPageNum()][this.ARGUMENT_HEIGHT], val) * 5 / 2);

		} else if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) {

			return this.correctValScreenFit( val, this.canvasOrgWidth, this.canvasOrgHeight ) * 2;

		} else {

			return this.correctValScreenFit( val, buff[this.get_currentPageNum()][this.ARGUMENT_WIDTH], buff[this.get_currentPageNum()][this.ARGUMENT_HEIGHT]);

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.getCorrectVal : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * Viewモードの状態に応じて描画初期位置Xを返す

 * @param mode Viewモード

 * @param pageNum ページ番号

 * @param frameNum フレーム番号

 * @param sceneNum シーン番号

 * @param leftPageFlag 左ページフラグ。modeが"VIEWMODE_DOUBLE_PAGE"の場合のみ使用。

 * true : 左ページ

 * false : 右ページ

 * @return 描画初期位置X

 */

EManga.prototype.getInitPositionX = function(mode, pageNum, frameNum, sceneNum, leftPageFlag) {



	try {

		var buff = this.get_config();

		var canvas = document.getElementById("canvas");



		switch(mode) {

			case this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE :

				if (leftPageFlag) {

					if (buff[this.get_currentPageNum()][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_NONE) { // この場合、センタリングする

						return ~~((canvas.width / 2) - (this.getImageWidthBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), pageNum) / 2));

					} else {

						return ~~(this.getDoublePageCenterXPos(pageNum)

									- this.getImageWidthBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), pageNum));

					}

				} else {

					return ~~(this.getDoublePageCenterXPos(pageNum));

				}

				break;

			case this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE :

				if (this.fitMode == this.FITMODE_SCREEN) { // 画面Fit

					return ~~((canvas.width - this.getImageWidthBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), pageNum)) / 2);

				} else if (this.fitMode == this.FITMODE_HEIGHT) { // 縦Fit

					var width = this.getImageWidthBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), pageNum);

					return ~~(canvas.width - width);

				} else { // 横Fit

					return 0;

				}

				break;

			case this.VIEWMODE_FRAME :

				var canvasFitWidth = this.correctValScreenFit(this.canvasOrgWidth, this.canvasOrgWidth, this.canvasOrgHeight); // <canvas>を画面Fitさせたときの幅

				var canvasFitLeftPos = ~~((canvas.width - canvasFitWidth) / 2); // <canvas>を画面Fitして中央に持っていたとした場合の、<canvas>の左端X座標

				if (sceneNum && buff[pageNum][frameNum][sceneNum]) {

					return (canvasFitLeftPos + this.correctValScreenFit(buff[pageNum][frameNum][sceneNum][this.ARGUMENT_POSITION_X], this.canvasOrgWidth, this.canvasOrgHeight));

				} else {

					// TODO シーンが存在しない場合の確認が必要。そういったデータを許容するか、する場合の描画仕様を決定する必要あり。

					// この実装は現状正しくない（frame情報のクリッカブルマップの情報を保持しているため）

					return (canvasFitLeftPos + this.correctValScreenFit(buff[pageNum][frameNum][this.ARGUMENT_POSITION_X], this.canvasOrgWidth, this.canvasOrgHeight));

				}

			default :

				onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.getInitPositionX : return value is illegal");

				return 0;

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.getInitPositionX : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * Viewモードの状態に応じて描画初期位置Yを返す

 * @param mode Viewモード

 * @param pageNum ページ番号

 * @param frameNum フレーム番号

 * @param sceneNum シーン番号

 * @param leftPageFlag 左ページフラグ。modeが"VIEWMODE_DOUBLE_PAGE"の場合のみ使用。

 * true : 左ページ

 * false : 右ページ

 * @return 描画初期位置Y

 */

EManga.prototype.getInitPositionY = function(mode, pageNum, frameNum, sceneNum, leftPageFlag) {



	try {

		var buff = this.get_config();

		var canvas = document.getElementById("canvas");



		switch(mode) {

			case this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE :

				return ~~((canvas.height - this.getImageHeightBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), pageNum)) / 2);

				break;

			case this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE :

				if (this.fitMode == this.FITMODE_SCREEN) { // 画面Fit

					return ~~((canvas.height - this.getImageHeightBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), pageNum)) / 2);

				} else if (this.fitMode == this.FITMODE_HEIGHT) { // 縦Fit

					var height = this.getImageHeightBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), pageNum);

					return ~~(canvas.height - height);

				} else { // 横Fit

					return 0;

				}

				break;

			case this.VIEWMODE_FRAME :

				var canvasFitHeight = this.correctValScreenFit(this.canvasOrgHeight, this.canvasOrgWidth, this.canvasOrgHeight); // <canvas>を画面Fitさせたときの高さ

				var canvasFitTopPos = ~~((canvas.height - canvasFitHeight) / 2); // <canvas>を画面Fitして中央に持っていたとした場合の、<canvas>の上端Y座標

				if (sceneNum && buff[pageNum][frameNum][sceneNum]) {

					return (canvasFitTopPos + this.correctValScreenFit(buff[pageNum][frameNum][sceneNum][this.ARGUMENT_POSITION_Y], this.canvasOrgWidth, this.canvasOrgHeight));

				} else {

					// TODO シーンが存在しない場合の確認が必要。そういったデータを許容するか、する場合の描画仕様を決定する必要あり。

					// この実装は現状正しくない（frame情報のクリッカブルマップの情報を保持しているため）

					return (canvasFitTopPos + this.correctValScreenFit(buff[pageNum][frameNum][this.ARGUMENT_POSITION_Y], this.canvasOrgWidth, this.canvasOrgHeight));

				}

			default :

				onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.getInitPositionY : return value is illegal");

				return 0;

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.getInitPositionY : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * ピンチでの拡大前(Fitは考慮済み)の画像幅サイズを返す

 * @param mode Viewモード

 * @param pageNum ページ番号

 * @param frameNum フレーム番号

 * @param sceneNum シーン番号

 * @return 画像幅サイズ

 */

EManga.prototype.getImageWidthBeforeScaling = function(mode, pageNum, frameNum, sceneNum) {



	var width = 0;

	try {

		var buff = this.get_config();

		var canvas = document.getElementById("canvas");



		if (mode == this.VIEWMODE_FRAME) {

			// コマのときは画面Fitしかないはず

			if (sceneNum && buff[pageNum][frameNum][sceneNum]) {

				width = this.correctValScreenFit(buff[pageNum][frameNum][sceneNum][this.ARGUMENT_WIDTH], this.canvasOrgWidth, this.canvasOrgHeight);

			} else {

				// TODO シーンが存在しない場合の確認が必要。そういったデータを許容するか、する場合の描画仕様を決定する必要あり。

				// この実装は現状正しくない（frame情報のクリッカブルマップの情報を保持しているため）

				width = this.correctValScreenFit(buff[pageNum][frameNum][this.ARGUMENT_WIDTH], this.canvasOrgWidth, this.canvasOrgHeight);

			}

		} else {

			if (this.fitMode == this.FITMODE_WIDTH) {

				width = this.correctValFit(canvas.width, buff[pageNum][this.ARGUMENT_WIDTH], buff[pageNum][this.ARGUMENT_WIDTH]);

			} else if (this.fitMode == this.FITMODE_HEIGHT) {

				width = this.correctValFit(canvas.height, buff[pageNum][this.ARGUMENT_HEIGHT], buff[pageNum][this.ARGUMENT_WIDTH]);

			} else {



				if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE

						&& this.getLeftPageNumByPageNum(pageNum) != -1

						&& this.getRightPageNumByPageNum(pageNum) != -1) {

					// 見開きで両ページ存在する場合はページ境界面を両ページから算出してサイズ取得

					width = ~~(this.correctFitWidthForDoublePage(this.getFitScreenHeight(pageNum), pageNum)+0.5);

				} else {

					width = this.correctValScreenFit(buff[pageNum][this.ARGUMENT_WIDTH], buff[pageNum][this.ARGUMENT_WIDTH], buff[pageNum][this.ARGUMENT_HEIGHT]);

				}

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.getImageWidthBeforeScaling : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return width;

};



/**

 * ピンチでの拡大前(Fitは考慮済み)の画像高さサイズを返す

 * @param mode Viewモード

 * @param pageNum ページ番号

 * @param frameNum フレーム番号

 * @param sceneNum シーン番号

 * @return 画像高さサイズ

 */

EManga.prototype.getImageHeightBeforeScaling = function(mode, pageNum, frameNum, sceneNum) {



	var height = 0;

	try {

		var buff = this.get_config();

		var canvas = document.getElementById("canvas");



		if (mode == this.VIEWMODE_FRAME) {

			// コマのときは画面Fitしかないはず

			if (sceneNum && buff[pageNum][frameNum][sceneNum]) {

				height = this.correctValScreenFit(buff[pageNum][frameNum][sceneNum][this.ARGUMENT_HEIGHT], this.canvasOrgWidth, this.canvasOrgHeight);

			} else {

				// TODO シーンが存在しない場合の確認が必要。そういったデータを許容するか、する場合の描画仕様を決定する必要あり。

				// この実装は現状正しくない（frame情報のクリッカブルマップの情報を保持しているため）

				height = this.correctValScreenFit(buff[pageNum][frameNum][this.ARGUMENT_HEIGHT], this.canvasOrgWidth, this.canvasOrgHeight);

			}

		} else {

			if (this.fitMode == this.FITMODE_WIDTH) {

				height = this.correctValFit(canvas.width, buff[pageNum][this.ARGUMENT_WIDTH], buff[pageNum][this.ARGUMENT_HEIGHT]);

			} else if (this.fitMode == this.FITMODE_HEIGHT) {

				height = this.correctValFit(canvas.height, buff[pageNum][this.ARGUMENT_HEIGHT], buff[pageNum][this.ARGUMENT_HEIGHT]);

			} else {

				return ~~(this.getFitScreenHeight(pageNum) + 0.5);

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.getImageHeightBeforeScaling : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return height;

};



/**

 * 見開き時のページ境界X座標を取得します.

 * @param pageNum 取得対象見開きページ内ページ番号(右/左両用)

 * @returns 見開き時のページ境界X座標

 */

EManga.prototype.getDoublePageCenterXPos = function(pageNum) {



	var leftPageNum = this.getLeftPageNumByPageNum(pageNum);

	var rightPageNum = this.getRightPageNumByPageNum(pageNum);



	var canvas = document.getElementById("canvas");



	if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE

			&& leftPageNum != -1 && rightPageNum != -1) {

		// 見開きで両ページ存在する場合は両画像の高さを合わせて画面Fit

		var buff = this.get_config();



		var fitHeight = this.getFitScreenHeight(pageNum);

		var fitLeftWidth = this.correctFitWidthForDoublePage(fitHeight, leftPageNum);

		var fitRightWidth = this.correctFitWidthForDoublePage(fitHeight, rightPageNum);



		var pos = ~~((fitLeftWidth + (canvas.width - (fitLeftWidth + fitRightWidth)) / 2) + 0.5);

		if (pos < 1) {

			// 境界面が1以下の場合は1に補正

			pos = 1;

		} else if (canvas.width - 1 < pos) {

			// 境界面が画面範囲外の場合は画面内に補正

			pos = canvas.width - 1;

		}

		return ~~pos;



	}



	// 見開き画像が単ページ場合は画面中央をページ境界とする

	return ~~(canvas.width / 2);



}



/**

 * 画面Fitに応じた画像高さを取得します.

 * @param pageNum 取得対象ページ番号(見開き右/左両方可能)

 * @returns 画面Fitに応じた画像高さ.<br>

 * ※演算継続処理の為にIntへの丸め込み未実施

 */

EManga.prototype.getFitScreenHeight = function(pageNum) {



	var buff = this.get_config();

	var leftPageNum = this.getLeftPageNumByPageNum(pageNum);

	var rightPageNum = this.getRightPageNumByPageNum(pageNum);



	if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE

			&& leftPageNum != -1 && rightPageNum != -1) {

		// 見開きで両ページ存在する場合はページ境界面を両ページから算出してサイズ取得

		var canvas = document.getElementById("canvas");

		var baseHeight, doubleWidth;

		var leftWidth = buff[leftPageNum][this.ARGUMENT_WIDTH];

		var leftHeight =  buff[leftPageNum][this.ARGUMENT_HEIGHT];

		var rightWidth = buff[rightPageNum][this.ARGUMENT_WIDTH];

		var rightHeight = buff[rightPageNum][this.ARGUMENT_HEIGHT];



		// 高さFit

		var height = ~~(canvas.height);



		// 誤差を減らす為に高い方を基準とする.

		if (leftHeight < rightHeight) {

			baseHeight = rightHeight;

			doubleWidth = rightWidth + (leftWidth * rightHeight / leftHeight);

		} else {

			baseHeight = leftHeight;

			doubleWidth = leftWidth + (rightWidth * leftHeight / rightHeight);

		}

		if ((baseHeight / doubleWidth) < (canvas.height / canvas.width)) {

			// 幅Fit

			height = baseHeight * canvas.width / doubleWidth;

		}



		if (height < 1) {

			// 最低値を1に

			height = 1;

		}



		return height;

	}



	return this.correctValScreenFit(buff[pageNum][this.ARGUMENT_HEIGHT],

			buff[pageNum][this.ARGUMENT_WIDTH],

			buff[pageNum][this.ARGUMENT_HEIGHT]);



}



/**

 * window.onload()から呼ばれる初期関数

 * フラグメント識別子が指定されていない場合に、画面サイズから片ページ／見開きを確定して表示する。

 */

EManga.prototype.setDispModeOnLoad = function() {



	try {

		var screenSize = getScreenSize();



		if (!this.initWithFragmentID) {

			if (screenSize.width > screenSize.height) {

				this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE);

			} else {

				this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

			}

			this.setFitModeAndDisp(this.FITMODE_SCREEN);

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.setDispModeOnLoad : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * スクリーンサイズが変わった時に呼ばれる関数

 * 縦持ち／横持ち切り替え時にも呼ばれる

 */

EManga.prototype.screenSizeChanged = function() {



	try {

		var screenSize = getScreenSize();



		// ピンチ、ドラッグは終了させておく

		this.stopDragMode(false);

		this.pinchModeEnd(false);



		// アニメーション中は停止する

		this.isDispLock = false;



		if (screenSize.width > screenSize.height) {

			// 横持ち: 画面Fitだったら見開きに、縦Fit or コマビューなら横Fitに

			if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE && this.fitMode == this.FITMODE_SCREEN) {

				this.changeViewMode(this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE);

			} else if (this.fitMode == this.FITMODE_HEIGHT) { // 縦Fitは片ページのときのみ・・・のはず

				this.setFitModeAndDisp(this.FITMODE_WIDTH);

			} else if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) {

				this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

				this.setFitModeAndDisp(this.FITMODE_WIDTH);

			} else {

				// 上記以外のモード場合、Canvasを再作成する必要があるため状態遷移する

				// （回転⇒しおり移動（movePosString）⇒window.onresize()の場合等、回転とonresize()にanalyzeFragmentID()

				//   が割り込まれた場合等にありえる）

				// その場合、状態としては「見開き」とする

				this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE);

				this.setFitModeAndDisp(this.FITMODE_SCREEN);

			}

		} else {

			// 縦持ち: 横Fitだったら、縦Fit or コマビューに、見開きだったら画面Fitに

			if (this.fitMode == this.FITMODE_WIDTH) { // 横Fitは片ページのときのみ・・・のはず

				if (0 == this.getTotalFrameNum()) {

					// コマなしなので、縦Fitへ移行

					this.setFitModeAndDisp(this.FITMODE_HEIGHT);

				} else {

					// コマへ移行

					this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_FRAME);

					this.setFitModeAndDisp(this.FITMODE_SCREEN);

				}

			} else if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE) {

				this.changeViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

			} else {

				// 上記以外のモード場合、Canvasを再作成する必要があるため状態遷移する

				// その場合、状態としては「単一/画面Fit」とする

				this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

				this.setFitModeAndDisp(this.FITMODE_SCREEN);

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.screenSizeChanged : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 表示モードに矛盾が無いかチェックする。

 * loadURLからフラグメント識別子の解釈し、表示モードを設定後に本関数を実施し、

 * 現在の画面と設定された表示モードに矛盾があれば解消する。

 */

EManga.prototype.checkMode = function() {



	try {

		var screenSize = getScreenSize();

		if (this.get_currentViewMode() != this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE && this.get_currentViewMode() != this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE && this.get_currentViewMode() != this.VIEWMODE_FRAME) {

			// ViewModeが正常でない場合は、持ち方向に応じてViewModeを設定する

			// Fitモードは画面Fitとしておく

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_WARN, "get_currentViewMode ignore viewmode = " + this.get_currentViewMode());

			if (screenSize.width < screenSize.height) { // 縦持ち

				this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

			} else {

				this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE);

			}

			this.fitMode = this.FITMODE_SCREEN;

		} else if (screenSize.width < screenSize.height) { // 縦持ち

			if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE && this.fitMode == this.FITMODE_WIDTH) { // 縦持ちで横Fitは無い

				this.fitMode = this.FITMODE_SCREEN;

			} else if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE) { // 縦持ちで見開きはない

				this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

				this.fitMode = this.FITMODE_HEIGHT;

			} else if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME && this.fitMode != this.FITMODE_SCREEN) { // コマモードなのに横/縦Fitは無い

				this.fitMode = this.FITMODE_SCREEN;

			}

		} else { // 横持ち

			if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE && this.fitMode != this.FITMODE_WIDTH) { // 横持ちで単一ページなら必ず横Fit

				this.fitMode = this.FITMODE_WIDTH;

			} else if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE && this.fitMode != this.FITMODE_SCREEN) { // 横持ち見開きで横/縦Fitは無い

				this.fitMode = this.FITMODE_SCREEN;

			} else if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) { // 横持ちでコマは無い

				this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE);

				this.fitMode = this.FITMODE_SCREEN;

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.checkMode : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * フラグメント識別子の更新

 * @param status onStatusChangedに通知するための状態文字列

 * @see statusの文字列はonStatusChanged()を参照下さい

 */

EManga.prototype.onStatusChanged = function(status) {

	// ハッシュ文字列を更新する

	window.location.hash = this.getCurrentFragmentID();

	onStatusChanged(status);

};



/**

 * フラグメント識別子の取得

 * @param mode 表示モード

 * @param fitMode 画像Fitモード

 * @param currentPageNumArray 表示中ページ配列

 * @param frameNum カット番号

 * @return フラグメント識別子

 * @see フラグメント文字列の例はgetCurrentFragmentID()を参照下さい

 */

EManga.prototype.getFragmentID = function(mode, fitMode, currentPageNumArray, frameNum) {



	var viewID = null;

	var pageNumStr = null;

	try {

		switch (mode) {

			case this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE :

				// 縦Fitの場合、内部のモードは単一ページで処理しているが、

				// フラグメント文字列としては見開きで返却する

				if (fitMode == this.FITMODE_HEIGHT) {

					viewID = this.FRAGMENT_MODE_D;

				} else {

					viewID = this.FRAGMENT_MODE_S;

				}

				break;

			case this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE :

				viewID = this.FRAGMENT_MODE_D;

				break;

			case this.VIEWMODE_FRAME :

				viewID = this.FRAGMENT_MODE_C;

				break;

			default :

				onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.getFragmentID : return value is illegal");

				return;

		}

		pageNumStr = (currentPageNumArray.length == 2 ? currentPageNumArray[0]+","+currentPageNumArray[1] : currentPageNumArray[0]);

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.getFragmentID : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return "#" + this.FRAGMENT_PAGE + "=" + pageNumStr + "&" + this.FRAGMENT_CUT + "=" + frameNum + "&" + this.FRAGMENT_VIEW + "=" + viewID;

};



/**

 * フラグメント識別子を解釈し、表示モード／Fitモード／ページ位置／カット位置を設定する

 * 本関数実施後に、checkMode()を実施しモードの矛盾を解消する

 * @param fragmentIDStr フラグメント識別子

 */

EManga.prototype.analyzeFragmentID = function(fragmentIDStr) {



	try {

		var hash = fragmentIDStr.substr(1).split("&");

		var hashNum = hash.length;



		for (var i = 0; i < hashNum; i++) {

			var hashElem = hash[i].split("=");

			if (hashElem[0] == this.FRAGMENT_PAGE) { // ページ

				var pageNumArr = hashElem[1].split(",");

				this.set_currentPageNum(~~pageNumArr[0]);

			} else if (hashElem[0] == this.FRAGMENT_CUT) { // カット

				this.set_currentFrameNum(~~hashElem[1]);

			} else if (hashElem[0] == this.FRAGMENT_VIEW) { // ビューモード

				if (hashElem[1] == this.FRAGMENT_MODE_C) {

					this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_FRAME);

				} else if (hashElem[1] == this.FRAGMENT_MODE_S) {

					this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

				} else if (hashElem[1] == this.FRAGMENT_MODE_D) {

					this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE);

				}

			}

		}



		if (this.get_currentViewMode() != this.VIEWMODE_FRAME) {

			// カットモードで無ければ、カット指定は無効

			this.set_currentFrameNum(1);

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.analyzeFragmentID : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 指定座標に指定されているカット番号を取得し、表示モードをカットビューに切り替える

 * 指定座標に指定されているカットが存在しなければNOP

 * @param posX 指定X座標

 * @param posY 指定Y座標

 * @see 表示モードが変更されるため、展開済み画像が全て破棄される

 */

EManga.prototype.initViewToFrame = function(posX, posY){



	try {

		var frameNum = this.isExistFrameByPosition(posX, posY);

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "EManga.initViewModeToFrame("+frameNum+")");

		if (frameNum > 0) {

			this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_FRAME);

			//this.set_currentPageNum(i); // ページ番号は変わらない

			this.set_currentFrameNum(frameNum);

			// 画像を全て破棄しておく

			this.deleteAllImage();

			this.disp();

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.initViewToFrame : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return;

};



/**

 * 表示モードを単一ページ表示に切り替える

 * @see 表示モードが変更されるため、展開済み画像が全て破棄される

 * @see 現在未使用関数

 */

EManga.prototype.initViewToSinglePage = function(){



	try {

		this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE);

		// 画像を全て破棄しておく

		this.deleteAllImage();

		this.disp();

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.initViewToSinglePage : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 表示モードを見開きページ表示に切り替える

 * @see 表示モードが変更されるため、展開済み画像が全て破棄される

 * @see 現在未使用関数

 */

EManga.prototype.initViewToDoublePage = function(){



	try {

		this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE);

		// 画像を全て破棄しておく

		this.deleteAllImage();

		this.disp();

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.initViewToDoublePage : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 表示モード／画像Fitモードを維持した上で次へ遷移する

 * 次へ移動不可能な場合はNOP

 */

EManga.prototype.moveNext = function() {



	try {

		if (this.isDispLock) {

			// アニメーションを解除しておく

			this.isDispLock = false; // 次のdrawAnimationが来たら止まる

		}

		var buff = this.get_config();

		if (!this.canMoveNext()) { // もう進めない

			this.onStatusChanged(this.STATUS_COULDNT_MOVE_TO_NEXT_ANY_MORE);

			return;

		}

		switch (this.get_currentViewMode()) {

			case this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE :

				this.set_currentPageNum(~~this.get_currentPageNum() + 1);

				this.set_previousFrameNum(1);

				this.set_previousSceneNum(1);

				this.set_currentFrameNum(1);

				this.set_currentSceneNum(1);

				this.disp();

				break;

			case this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE :

				// 現ページが右ページで、次ページが左ページなら、２ページ先へ。そうでなければ１ページ先へ。

				var nextStep;

				if (buff[this.get_currentPageNum()][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_RIGHT &&

						buff[~~this.get_currentPageNum()+1][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_LEFT) {

					nextStep = 2;

				} else {

					nextStep = 1;

				}

				this.set_currentPageNum(~~this.get_currentPageNum() + nextStep);

				this.set_previousFrameNum(1);

				this.set_previousSceneNum(1);

				this.set_currentFrameNum(1);

				this.set_currentSceneNum(1);

				this.disp();

				break;

			case this.VIEWMODE_FRAME :

				if((this.get_previousViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) &&

						(buff[this.get_currentPageNum()][this.get_currentFrameNum()][~~this.get_currentSceneNum() + 1])) {

					// 次シーンへ

					this.set_currentSceneNum(~~this.get_currentSceneNum() + 1);

					this.disp();

				} else if ((!buff[this.get_currentPageNum()][~~this.get_currentFrameNum() + 1]) &&

						(!buff[this.get_currentPageNum()][this.get_currentFrameNum()][~~this.get_currentSceneNum() + 1])){

					// 次ページへ

					this.set_currentPageNum(~~this.get_currentPageNum() +1);

					this.set_currentFrameNum(1);

					this.set_currentSceneNum(1);

					this.set_previousFrameNum(1);

					this.set_previousSceneNum(1);

					this.disp();

				} else {

					// 次コマへ

					this.set_currentFrameNum(~~this.get_currentFrameNum() + 1);

					this.set_currentSceneNum(1);

					this.set_previousSceneNum(1); // dispSceneToScene()へ行かないように1を設定する

					this.disp();

				}

				break;

			default :

				onError(this.ERROR_ID_EMANGA_STATUS, "EManga.prototype.moveNext : return value is illegal");

				break;

		}



		// 移動通知

		this.onStatusChanged(this.STATUS_MOVED_TO_NEXT);

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.moveNext : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 表示モード／画像Fitモードを維持した上で前へ遷移する

 * 前へ移動不可能な場合はNOP

 */

EManga.prototype.movePrevious = function() {



	try {

		if (this.isDispLock) {

			// アニメーションを解除しておく

			this.isDispLock = false; // 次のdrawAnimationが来たら止まる

		}

		var buff = this.get_config();

		if (!this.canMovePrevious()) {

			this.onStatusChanged(this.STATUS_COULDNT_MOVE_TO_PREV_ANY_MORE);

			return;

		}

		switch (this.get_currentViewMode()) {

			case this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE :

				this.set_currentPageNum(this.get_currentPageNum() -1);

				this.disp();

				break;

			case this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE :

				this.set_currentPageNum(~~this.get_currentPageNum() - 1); // 現ページは右側のページ。１ページ戻ると左側のページになるが、更に右側があれば、dispDoublePage()でページ番号がさらに補正される。

				this.disp();

				break;

			case this.VIEWMODE_FRAME :

				if (this.get_currentSceneNum() - 1 > 0 ) {

					// シーン戻り

					this.set_currentSceneNum(this.get_currentSceneNum() -1);

					this.disp();

				} else if ((~~this.get_currentFrameNum() -1) <= 0) {

					// コマ戻りで、前コマが無い場合、前ページの最終シーンに戻る

					this.set_currentPageNum(~~this.get_currentPageNum() -1);

					var currentFrameNum = buff[this.get_currentPageNum()].length -1;

					this.set_currentFrameNum(currentFrameNum);

					this.set_previousFrameNum(currentFrameNum);

					var currentSceneNum = buff[this.get_currentPageNum()][currentFrameNum].length - 1;

					this.set_currentSceneNum(currentSceneNum);

					this.set_previousSceneNum(currentSceneNum);

					this.disp();

				} else {

					// コマ戻り

					this.set_currentFrameNum(~~this.get_currentFrameNum() -1);

					var currentSceneNum = buff[this.get_currentPageNum()][this.get_currentFrameNum()].length - 1;

					this.set_currentSceneNum(currentSceneNum);

					this.set_previousSceneNum(currentSceneNum);

					this.disp();

				}

				break;

			default :

				onError(this.ERROR_ID_EMANGA_STATUS, "EManga.prototype.movePrevious : return value is illegal");

				break;

		}

		// 通知

		this.onStatusChanged(this.STATUS_MOVED_TO_PREV);

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.movePrevious : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 見開き表示の左側ページの番号を取得

 * @return 左側ページ番号(１始まり)。左ページが表示されていない場合は-1が返る。

 */

EManga.prototype.getLeftPageNum = function() {

	return this.getLeftPageNumByPageNum(this.get_currentPageNum());

};



/**

 * 見開き表示の右側ページの番号を取得する

 * @return 右側ページ番号(１始まり)。右ページが表示されていない場合は-1が返る。

 */

EManga.prototype.getRightPageNum = function() {

	return this.getRightPageNumByPageNum(this.get_currentPageNum());

};



/**

 * 指定されたページ番号が含まれる見開き表示の左側ページの番号を取得

 * @param pageNum ページ番号

 * @return 左側ページ番号(１始まり)。左ページが表示されていない場合は-1が返る。

 */

EManga.prototype.getLeftPageNumByPageNum = function(pageNum) {

	try {

		var buff = this.get_config();

		if (buff[pageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_LEFT ||

				buff[pageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_NONE) {

			return ~~pageNum;

		}

		// ひとつ次のページが左ページとして見えていることもあり得る

		if (buff[~~pageNum + 1] &&

				buff[~~pageNum + 1][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_LEFT) {

			return ~~pageNum + 1;

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.getLeftPageNum : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return -1; // 現在左ページは表示されていない

};



/**

 * 指定されたページ番号が含まれる見開き表示の右側ページの番号を取得する

 * @param pageNum ページ番号

 * @return 右側ページ番号(１始まり)。右ページが表示されていない場合は-1が返る。

 */

EManga.prototype.getRightPageNumByPageNum = function(pageNum) {



	try {

		var buff = this.get_config();

		if (buff[pageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_RIGHT) {

			return ~~pageNum;

		}

		// ひとつ前のページが右ページとして見えていることもあり得る

		if (buff[pageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_LEFT &&

				buff[~~pageNum - 1] &&

				buff[~~pageNum - 1][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_RIGHT) {

			return ~~pageNum - 1;

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.getRightPageNum : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return -1; // 現在右ページは表示されていない

};



/**

 * このコンテンツの総ページ数を取得

 * @return 総ページ数

 */

EManga.prototype.getTotalPageNum = function() {

	var totalPageNum = 0;

	try {

		var buff = this.get_config();

		totalPageNum = buff.length - 1;

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.getTotalPageNum : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return totalPageNum;

};



/**

 * このコンテンツの総コマ数を取得(全てのページの全てのコマ数を合計したものを返す)

 * @return 総コマ数

 */

EManga.prototype.getTotalFrameNum = function() {



	var totalFrameNum = 0;

	try {

		var buff = this.get_config();

		var totalPageNum = buff.length - 1;

		for (var i = 1; i <= totalPageNum; i++) {

			if (!buff[i][1]) {

				continue; // コマが無い

			}

			totalFrameNum += (buff[i].length - 1);

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.getTotalFrameNum : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return totalFrameNum;

};



/**

 * 再描画

 */

EManga.prototype.redraw = function() {



	try {

		var buff = this.get_config();

		if (this.dragging && this.dragImage) {

			// ドラッグ中だった

			this.dragDraw(this.dragImage.get_positionX(), this.dragImage.get_positionY(), true);

			return;

		}

		if (this.pinching && this.dragImage) {

			// ピンチ操作中だった

			this.pinchModeDraw(this.dragImage.get_positionX(), this.dragImage.get_positionY());

			return;

		}

		switch (this.get_currentViewMode()) {

			case this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE :

				var leftPage = this.getLeftPageNum();

				var rightPage = this.getRightPageNum();

				if (leftPage != -1) {

					this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "leftPage redraw: pageNum=" +leftPage);

					this.drawImage(buff[leftPage][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT], true);

				}

				if (rightPage != -1) {

					this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "rightPage redraw: pageNum=" +leftPage);

					this.drawImage(buff[rightPage][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT], (leftPage == -1 ? true : false));

				}

				break;

			case this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE :

				this.drawImage(buff[this.get_currentPageNum()][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT], true);

				break;

			case this.VIEWMODE_FRAME :

				this.drawImage(buff[this.get_currentPageNum()][this.get_currentFrameNum()][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT], true);

				break;

			default :

				onError(this.ERROR_ID_EMANGA_STATUS, "EManga.prototype.redraw : return value is illegal");

				break;

		}

		refleshScreen();

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.redraw : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 矢印を消し再描画を行う

 * @param containe EMangaオブジェクト

 * @param redrawflag 再描画フラグ

 *  true : 再描画を行う。

 *  false : 再描画を行わない。

 */

EManga.prototype.arrowDismiss = function(container, redrawflag) {



	try {

		container.arrowDisp = false;

		if (redrawflag) {

			container.redraw();

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.arrowDismiss : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};

/**

 * View状態が見開きの際の描画関数

 * @param leftPage 描画対象左ページ番号

 * @param rightPage 描画対象右ページ番号

 */

EManga.prototype.dispDoublePage = function(leftPage, rightPage) {



	try {

		var buff = this.get_config();

		var canvasWidth = document.getElementById("canvas").width;



		if (leftPage != -1) {

			this.set_currentPageNum(leftPage);

		}

		if (rightPage != -1 && rightPage < this.get_currentPageNum()) {

			// 右ページがあれば、ページ番号を更新

			this.set_currentPageNum(rightPage);

		}



		// もし、フリックでここに来たのなら、アニメーションを開始する

		if (this.dragImage) {

			this.dispToCurScene(this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum(), this.get_currentSceneNum(), this.dragImage, this.dragImage2);

			return;

		}



		// 画面を背景色でクリアする

		setGlobalCompositeOperation(this.context, this.GLOBAL_COMPOSITE_OPERATION_SOURCE_OVER);

		this.clearDisplay();



		// 左ページ

		if (leftPage != -1) {

			var posX = this.getInitPositionX(this.get_currentViewMode(), leftPage, 1, 1, true);

			var posY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), leftPage, 1, 1, true);

			var pageWidth = this.getImageWidthBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), leftPage);

			var pageHeight = this.getImageHeightBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), leftPage);

			this.fireInvoke(buff[leftPage][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT], buff[leftPage][this.ARGUMENT_IMAGE],

					posX, posY, pageWidth, pageHeight, this, leftPage, -1, false, true, true);

			this.startLookAheadImage(buff[leftPage][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT]);



		}

		// 右ページ

		if (rightPage != -1) {

			var posX = this.getInitPositionX(this.get_currentViewMode(), rightPage, 1, 1, false);

			var posY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), rightPage, 1, 1, false);

			var pageWidth = this.getImageWidthBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), rightPage);

			var pageHeight = this.getImageHeightBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), rightPage);

			this.fireInvoke(buff[rightPage][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT], buff[rightPage][this.ARGUMENT_IMAGE],

					posX, posY, pageWidth, pageHeight, this, rightPage, -1, false, true, true);

			if (leftPage == -1) {

				// 右ページしかない場合は右ページに対して先読みを仕掛ける

				this.startLookAheadImage(buff[rightPage][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT]);

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.dispDoublePage : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * View状態が片ページの際の描画関数

 * @param pageNum 描画対象ページ番号

 */

EManga.prototype.dispSinglePage = function(pageNum) {



	try {

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "EManga.dispSinglePage("+pageNum+") fitMode="+this.fitMode);

		arg = this;

		var buff = this.get_config();

		var canvasWidth = document.getElementById("canvas").width;



		if (buff[pageNum]) {

			// もし、フリックでここに来たのなら、アニメーションを開始する

			if (this.dragImage) {

				this.dispToCurScene(this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum(), this.get_currentSceneNum(), this.dragImage);

				return;

			}



			setGlobalCompositeOperation(this.context, this.GLOBAL_COMPOSITE_OPERATION_SOURCE_OVER);

			if(this.get_previousViewMode() == this.VIEWMODE_DOUBLE_PAGE){

				// 画面を背景色でクリアする

				this.clearDisplay();

			}

			var posX = this.getInitPositionX(this.get_currentViewMode(), pageNum);

			var posY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), pageNum);

			var width = this.getImageWidthBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), pageNum);

			var height = this.getImageHeightBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), pageNum);

			this.fireInvoke(buff[pageNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT], buff[pageNum][this.ARGUMENT_IMAGE],

							posX, posY, width, height, this, pageNum, -1, false, true);

			this.startLookAheadImage(buff[pageNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT]);

		} else {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_STATUS, "EManga.prototype.dispSinglePage : buff[pageNum] is illegal");

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.dispSinglePage : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * View状態がカットの際の描画関数

 * @param pageNum 描画対象ページ番号

 * @param frameNum 描画対象カット番号

 */

EManga.prototype.dispFrame = function(pageNum, frameNum) {



	try {

		var buff = this.get_config();



		this.set_currentViewMode(this.VIEWMODE_FRAME);

		var sceneNum = this.get_currentSceneNum();//1;

		// もし、フリックでここに来たのなら、アニメーションする

		if (this.dragImage) {

			this.dispToCurScene(this.get_currentPageNum(), this.get_currentFrameNum(), this.get_currentSceneNum(), this.dragImage);

			return;

		}

		var posX = this.getInitPositionX(this.get_currentViewMode(), pageNum, frameNum, sceneNum);

		var posY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), pageNum, frameNum, sceneNum);

		var width = this.getImageWidthBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), pageNum, frameNum, sceneNum);

		var height = this.getImageHeightBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), pageNum, frameNum, sceneNum);

		this.fireInvoke(buff[pageNum][frameNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT], buff[pageNum][frameNum][this.ARGUMENT_IMAGE],

						posX, posY, width, height, this, pageNum, frameNum, false, true);

		this.startLookAheadImage(buff[pageNum][frameNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT]);



	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.dispFrame : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 現在の描画位置から、現在のシーンの描画開始位置まで進む

 * @param pageNum 表示対象ページ番号

 * @param frameNum 表示対象フレーム番号

 * @param toSceneNum 表示対象シーン番号

 * @param image2 隣接ページ（カット）画像オブジェクト

 * @param image3 隣接ページ（カット）画像オブジェクト2(見開きの場合にのみ使用される)

 */

EManga.prototype.dispToCurScene = function(pageNum, frameNum, toSceneNum, image2, image3) {



	try {

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "EManga.dispToCurScene("+pageNum+", "+frameNum+", "+toSceneNum+", "+image2+", "+image3+")");

		var buff = this.get_config();

		var canvas = document.getElementById("canvas");



		// ローカル変数かどうか確認する必要あり

		imgObj = null;

		imgObj2 = null;

		imgObj3 = null;

		imgObj4 = null;



		offsetX = 0;

		offsetX2 = 0;

		offsetX3 = 0;

		offsetY = 0;

		offsetY2 = 0;

		offsetY3 = 0;



		if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE) {

			imgObj = buff[pageNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT];

			startX = imgObj.get_positionX();

			startY = imgObj.get_positionY();

			height = this.getImageHeightBeforeScaling(this.get_currentViewMode(), pageNum);

			if (this.fitMode == this.FITMODE_WIDTH) { // 横Fit

				endX = 0;

				endY = 0;

				// 画像の高さが画面の高さ以上でない場合、endXは常に0（画像先頭に吸着する）

				if (canvas.height < height) {

					// setFlingDir()の判定で行っているのと同じ分だけ遊びを設ける

					if (this.curSpeedY < 0) { // 次方向

							endY = ((startY > (height / this.APPEAR_EDGE_MARGIN_RATE)) ? 0 : canvas.height - height);

					} else {

						endY = (startY < canvas.height - height - (height / this.APPEAR_EDGE_MARGIN_RATE) ? canvas.height - height : 0);

					}

				}

			} else {

				endX = this.getInitPositionX(this.get_currentViewMode(), pageNum);

				endY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), pageNum);

			}

			if (image2) { // 隣接ページがあれば

				offsetX = image2.get_positionX() - startX;

				offsetY = image2.get_positionY() - startY;

				imgObj2 = image2;

			}

		} else if (this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) {

			imgObj = buff[pageNum][frameNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT];

			startX = imgObj.get_positionX();

			startY = imgObj.get_positionY();

			endX = this.getInitPositionX(this.get_currentViewMode(), pageNum, frameNum, toSceneNum);

			endY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), pageNum, frameNum, toSceneNum);

			if (image2) { // 隣接コマがあれば

				offsetX = image2.get_positionX() - startX;

				offsetY = image2.get_positionY() - startY;

				imgObj2 = image2;

			}

		} else { // 見開きにも対応

			var leftPage = this.getLeftPageNum();

			var rightPage = this.getRightPageNum();



			if ((leftPage <= 0) && (rightPage <= 0)) {

				onError(this.ERROR_ID_EMANGA_STATUS, "EManga.prototype.dispToCurScene : leftPage and rightPage is illegal");

			}



			if ((leftPage > 0) && (rightPage > 0)) {

				// 両ページある場合

				imgObj = buff[leftPage][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT];

				startX = imgObj.get_positionX();

				startY = imgObj.get_positionY();

				endX = this.getInitPositionX(this.get_currentViewMode(), leftPage, 1, 1, true);

				endY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), leftPage, 1, 1, true);



				imgObj2 = buff[rightPage][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT];

				offsetX = imgObj2.get_positionX() - startX;

				offsetY = imgObj2.get_positionY() - startY;

			} else {

				// どちらか片ページのみの場合

				var dispPage = leftPage > 0 ? leftPage : rightPage;

				var leftPageFlg = leftPage > 0 ? true : false;

				imgObj = buff[dispPage][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT];

				startX = imgObj.get_positionX();

				startY = imgObj.get_positionY();

				endX = this.getInitPositionX(this.get_currentViewMode(), dispPage, 1, 1, leftPageFlg);

				endY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), dispPage, 1, 1, leftPageFlg);

			}



			// 隣接ページ（最大２ページ分）があればセットしておく

			if (image2) {

				offsetX2 = image2.get_positionX() - startX;

				offsetY2 = image2.get_positionY() - startY;

				imgObj3 = image2;

			}

			if (image3) {

				offsetX3 = image3.get_positionX() - startX;

				offsetY3 = image3.get_positionY() - startY;

				imgObj4 = image3;

			}

		}



		// useフラグを立てる

		if (imgObj) {

			imgObj.use = true;

		}

		if (imgObj2) {

			imgObj2.use = true;

		}

		if (imgObj3) {

			imgObj3.use = true;

		}

		if (imgObj4) {

			imgObj4.use = true;

		}



		target = this;

		clearInterval(imgObj.get_timer()); // 前のものが残っている可能性があるので

		// 開始位置と終了位置が同じだったら、アニメ起動しない。

		if (startX == endX && startY == endY) {

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "NO ANIMATION!");

			return;

		}

		this.isDispLock = true;

		imgObj.set_timer(setInterval("target.drawAnimation(imgObj,imgObj2,imgObj3,imgObj4,startX,startY,endX,endY,offsetX,offsetY,offsetX2,offsetY2,offsetX3,offsetY3 )", this.INTERVAL_TIME));

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.dispToCurScene : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * シーン間移動アニメーション

 * @param pageNum 表示対象ページ番号

 * @param frameNum 表示対象フレーム番号

 * @param fromSceneNum 移動元シーン番号

 * @param toSceneNum  移動先シーン番号

 */

EManga.prototype.dispSceneToScene = function(pageNum, frameNum, fromSceneNum, toSceneNum) {



	try {

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "EManga.dispSceneToScene("+pageNum+", "+frameNum+", "+fromSceneNum+", "+toSceneNum+")");

		var buff = this.get_config();

		imgObj = buff[pageNum][frameNum][this.ARGUMENT_IMG_OBJECT];

		startX = imgObj.get_positionX();

		startY = imgObj.get_positionY();

		endX = this.getInitPositionX(this.get_currentViewMode(), pageNum, frameNum, toSceneNum);

		endY = this.getInitPositionY(this.get_currentViewMode(), pageNum, frameNum, toSceneNum);

		target = this;

		clearInterval(imgObj.get_timer()); // 前のものが残っている可能性があるので

		// 開始位置と終了位置が同じだったら、アニメ起動しない。

		if (startX == endX && startY == endY) {

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "NO ANIMATION!");

			return;

		}

		this.isDispLock = true;

		if (imgObj) {

			imgObj.use = true; // useフラグを立てる

		}

		imgObj.set_timer(setInterval("target.drawAnimation(imgObj,null,null,null,startX,startY,endX,endY,0,0,0,0,0,0 )", this.INTERVAL_TIME));

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.dispSceneToScene : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * アニメーション時の描画位置及び速度を算出、決定する

 * @param imgObj アニメーション対象画像オブジェクト

 * @param startX アニメーション開始X座標

 * @param startY アニメーション開始Y座標

 * @param endX アニメーション終了X座標

 * @param endY アニメーション終了Y座標

 */

EManga.prototype.calcAnimPosAndSpeed = function(imgObj, startX, startY, endX, endY) {



	try {

		var pitch;

		var posX;

		var posY;



		if (startX < endX) {

			pitch = Math.abs(this.curSpeedX);

			if (endX - imgObj.get_positionX() >= pitch) {

				imgObj.set_positionX(imgObj.get_positionX() + pitch);

			} else {

				imgObj.set_positionX(endX);

			}

		} else if (startX > endX) {

			pitch = Math.abs(this.curSpeedX);

			if (imgObj.get_positionX()-endX >= pitch) {

				imgObj.set_positionX(imgObj.get_positionX() - pitch);

			} else {

				imgObj.set_positionX(endX);

			}

		}



		if (startY < endY) {

			pitch = Math.abs(this.curSpeedY);

			if (endY - imgObj.get_positionY() >= pitch) {

				imgObj.set_positionY(imgObj.get_positionY() + pitch);

			} else {

				imgObj.set_positionY(endY);

			}

		} else if (startY > endY) {

			pitch = Math.abs(this.curSpeedY);

			if (imgObj.get_positionY()-endY >= pitch) {

				imgObj.set_positionY(imgObj.get_positionY() - pitch);

			} else {

				imgObj.set_positionY(endY);

			}

		}



		// アニメーション経路の半分に到達していない場合は、加速する。半分を過ぎたら、減速する。

		if (Math.abs(imgObj.get_positionX() - startX) < Math.abs(endX - startX) / 2) {

			// 加速

			this.curSpeedX = ~~(this.curSpeedX * this.SPEED_SCALE_BOTTOM / this.SPEED_SCALE_TOP);

		} else {

			// 減速

			this.curSpeedX = ~~(this.curSpeedX * this.SPEED_SCALE_TOP / this.SPEED_SCALE_BOTTOM);

		}

		if (Math.abs(imgObj.get_positionY() - startY) < Math.abs(endY - startY) / 2) {

			// 加速

			this.curSpeedY = ~~(this.curSpeedY * this.SPEED_SCALE_BOTTOM / this.SPEED_SCALE_TOP);

		} else {

			// 減速

			this.curSpeedY = ~~(this.curSpeedY * this.SPEED_SCALE_TOP / this.SPEED_SCALE_BOTTOM);

		}



		// 最低速度／最高速度への丸めこみ

		if (Math.abs(this.curSpeedX) < this.MIN_SPEED) {

			this.curSpeedX = (this.curSpeedX < 0 ? -1 : 1) * this.MIN_SPEED;

		}

		if (Math.abs(this.curSpeedX) > this.MAX_SPEED) {

			this.curSpeedX = (this.curSpeedX < 0 ? -1 : 1) * this.MAX_SPEED;

		}

		if (Math.abs(this.curSpeedY) < this.MIN_SPEED) {

			this.curSpeedY = (this.curSpeedY < 0 ? -1 : 1) * this.MIN_SPEED;

		}

		if (Math.abs(this.curSpeedY) > this.MAX_SPEED) {

			this.curSpeedY = (this.curSpeedY < 0 ? -1 : 1) * this.MAX_SPEED;

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.calcAnimPosAndSpeed : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * アニメーション関数描画関数

 * @param imgObj 描画用画像オブジェクト1

 * @param imgObj2 描画用画像オブジェクト2(見開きの2ページ目／単一ページの次ページなど)

 * @param imgObj3 描画用画像オブジェクト3(見開きの3ページ目など)

 * @param imgObj4 描画用画像オブジェクト3(見開きの4ページ目など)

 * @param startX imgObjのアニメーション開始前画像描画位置X座標

 * @param startY imgObjのアニメーション開始前画像描画位置Y座標

 * @param endX imgObjのアニメーション終了後画像描画位置X座標

 * @param endY imgObjのアニメーション終了後画像描画位置Y座標

 * @param offsetX imgObjから見たimgObj2のoffset位置X座標

 * @param offsetY imgObjから見たimgObj2のoffset位置Y座標

 * @param offsetX2 imgObjから見たimgObj3のoffset位置X座標

 * @param offsetY2 imgObjから見たimgObj3のoffset位置Y座標

 * @param offsetX3 imgObjから見たimgObj4のoffset位置X座標

 * @param offsetY3 imgObjから見たimgObj4のoffset位置Y座標

 */

EManga.prototype.drawAnimation = function(imgObj, imgObj2, imgObj3, imgObj4,

		startX, startY, endX, endY, offsetX, offsetY, offsetX2, offsetY2, offsetX3, offsetY3) {



	try {

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "EManga.drawAnimation("+startX+", "+startY+", "+endX+", "+endY+")");

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "speedX,Y:"+this.curSpeedX+","+this.curSpeedY);



		if (!imgObj) {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_ILLEGAL_ARG, "EManga.prototype.drawAnimation : argument[imgObj] is illegal");

			return;

		}



		if (!this.isDispLock) {

			// 外部でフラグを下ろされているので、アニメーション停止

			clearInterval(imgObj.get_timer());

			this.startLookAheadImage(imgObj);

			return;

		}



		if (!imgObj.decoded || (imgObj2 && !imgObj2.decoded) ||

				(imgObj3 && !imgObj3.decoded) || (imgObj4 && !imgObj4.decoded)) {

			// デコード済みで無い画像がある

			return;

		}



		// 終点に到達したら、アニメーションを停止する

		if(imgObj.get_positionX() == endX && imgObj.get_positionY() == endY) {

			clearInterval(imgObj.get_timer());

			this.isDispLock = false;

			this.redraw(); // アニメ終了時に見開きページを２ページだけ表示する（隣接表示無し）対応

			this.startLookAheadImage(imgObj);

			return;

		}



		// 描画位置、速度などを計算する

		this.calcAnimPosAndSpeed(imgObj, startX, startY, endX, endY);



		// 描画する

		this.drawImage(imgObj, true);

		if (imgObj2) {

			imgObj2.set_positionX(imgObj.get_positionX() + offsetX);

			imgObj2.set_positionY(imgObj.get_positionY() + offsetY);

			this.drawImage(imgObj2);

		}

		if (imgObj3) {

			imgObj3.set_positionX(imgObj.get_positionX() + offsetX2);

			imgObj3.set_positionY(imgObj.get_positionY() + offsetY2);

			this.drawImage(imgObj3);

		}

		if (imgObj4) {

			imgObj4.set_positionX(imgObj.get_positionX() + offsetX3);

			imgObj4.set_positionY(imgObj.get_positionY() + offsetY3);

			this.drawImage(imgObj4);

		}

		refleshScreen();

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.drawAnimation : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 影を描画する

 * @param pageNum ページ番号

 * @param posX 影が付く対象となるページ画像位置X

 * @param posY 影が付く対象となるページ画像位置Y

 * @param width 影が付く対象となるページ画像の幅

 * @param height 影が付く対象となるページ画像の高さ

 * @see ピンチ中は影描画が行われない

 * @see 仕様上、片ページ／見開き右側／見開き左側で、描画する影が違う

 * @warning 影描画の計算の結果、高さもしくは幅が0になった場合でも、最低1ドットは描画保障する

 */

EManga.prototype.drawShadow = function(pageNum, posX, posY, width, height) {



	try {

		// 拡大モード中/コマモード中は影を描画しない仕様

		if (this.pinching || this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_FRAME) {

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "drawShadow ignored.");

			return;

		}



		var widthThick = this.getCorrectVal(this.SHADOW_WIDTH_THICK);

		var widthThin = this.getCorrectVal(this.SHADOW_WIDTH_THIN);

		var buff = this.get_config();



		// 最低描画(1dot)を保障する

		widthThick = widthThick > 0 ? widthThick : 1;

		widthThin = widthThin > 0 ? widthThin : 1;

		// 最大描画を保障する

		// 最大描画はcanvasの短辺の1/4

		var canvas = document.getElementById("canvas");

		var max = canvas.width < canvas.height ? canvas.width : canvas.height;

		max = ~~(max / 4);



		widthThick = widthThick > max ? max : widthThick;

		widthThin = widthThin > max ? max : widthThin;



		// 単一用の影を描画するかそうでないかを判定する

		var singleShadow = false;



		if ((this.get_currentViewMode() == this.VIEWMODE_SINGLE_PAGE &&

				(this.fitMode == this.FITMODE_SCREEN || this.fitMode == this.FITMODE_WIDTH))) {

			singleShadow = true;

		} else if(buff[pageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_NONE) {

			// "none"の場合は無条件に単一用

			singleShadow = true;

		} else if(buff[pageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_LEFT &&

		 !(buff[pageNum-1] && buff[pageNum-1][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_RIGHT)) {

			// 前ページがrightの場合以外は単一用

			singleShadow = true;

		} else if(buff[pageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_RIGHT &&

		 !(buff[pageNum+1] && buff[pageNum+1][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_LEFT)) {

			// 次ページがleftの場合以外は単一用

			singleShadow = true;

		}



			// 影画像を描画

		if (singleShadow) {

			// 単一ページ用の影を描く

			drawImage(this.context, this.shadowImageBuff[0], "shadowSingleTop",

					posX - widthThick, posY - widthThick, width + widthThick * 2, widthThick);

			drawImage(this.context, this.shadowImageBuff[1], "shadowSingleBottom",

					posX - widthThick, posY + height, width + widthThick * 2, widthThick);

			drawImage(this.context, this.shadowImageBuff[2], "shadowSingleLeft",

					posX - widthThick, posY - widthThick, widthThick, height + widthThick * 2);

			drawImage(this.context, this.shadowImageBuff[3], "shadowSingleRight",

					posX + width, posY - widthThick, widthThick, height + widthThick * 2);

		} else if (buff[pageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_LEFT) {

			// 見開きの左ページ用の影を描く

			drawImage(this.context, this.shadowImageBuff[4], "shadowDoubleLeftTop",

					posX - widthThick, posY - widthThick, width + widthThick, widthThick);

			drawImage(this.context, this.shadowImageBuff[5], "shadowDoubleLeftBottom",

					posX - widthThick, posY + height, width + widthThick, widthThick);

			drawImage(this.context, this.shadowImageBuff[6], "shadowDoubleLeftLeft",

					posX - widthThick, posY - widthThick, widthThick, height + widthThick * 2);

		} else if (buff[pageNum][this.ARGUMENT_SPREAD] == this.VALUE_RIGHT) {

			// 見開きの右ページ用の影を描く

			drawImage(this.context, this.shadowImageBuff[7], "shadowDoubleRightTop",

					posX, posY - widthThick, width + widthThick, widthThick);

			drawImage(this.context, this.shadowImageBuff[8], "shadowDoubleRightBottom",

					posX, posY + height, width + widthThick, widthThick);

			drawImage(this.context, this.shadowImageBuff[9], "shadowDoubleRightRight",

					posX + width, posY - widthThick, widthThick, height + widthThick * 2);

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.drawShadow : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 矢印を描画する

 */

EManga.prototype.drawArrow = function() {



	try {

		if (this.arrowDisp) {

			var canvas = document.getElementById("canvas");

			drawImage2(this.context, this.arrowImage, this.ARROW_IMAGE_ID,

				this.ARROW_ONEARROW_WIDTH * this.arrowDir, 0, this.ARROW_ONEARROW_WIDTH, this.ARROW_ONEARROW_HEIGHT,

				canvas.width - this.ARROW_ONEARROW_WIDTH - 10, 10, this.ARROW_ONEARROW_WIDTH, this.ARROW_ONEARROW_HEIGHT, false);

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.drawArrow : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 画像オブジェクトを描画する

 * @param imgObj 描画対象画像オブジェクト

 * @param fillRect 塗りつぶしを行うか

 * true : 塗りつぶしを行う

 * false : 塗りつぶしを行わない

 */

EManga.prototype.drawImage = function(imgObj, fillRect) {



	try {

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "EManga.drawImage("+imgObj.src +", "+imgObj.get_positionX()+", "+imgObj.get_positionY()+", "+imgObj.get_width()+", "+imgObj.get_height()+")");

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "EManga.drawImage fillRect="+fillRect);

		var posX = imgObj.get_positionX();

		var posY = imgObj.get_positionY();

		var width = imgObj.get_width();

		var height = imgObj.get_height();



		// 拡大時は、拡大サイズを取得する

		if (this.pinching) {

			width = this.getScaledVal_PinchMode(width);

			height = this.getScaledVal_PinchMode(height);

		}



		imgObj.use = true; // 使用中フラグをON

		if (!imgObj.lookAhead) { // 先読みだったら描画しない

			drawImage(this.context, imgObj.get_image(), imgObj.mwSrcName, posX, posY, width, height, fillRect);

			this.drawArrow();

			this.drawShadow(imgObj.pageNum, posX, posY, width, height);

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.drawImage : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * PageConfigの値を取得する

 * @return configの値

 */

EManga.prototype.get_config = function() {

	if (!this.config) {

		this.set_config(new Array());

	}

	return this.config;

};



/**

 * FrameConfigの値を取得する

 * @return FrameConfigの値

 */

EManga.prototype.get_frameConfig = function() {

	if (!this.frameConfig) {

		this.set_frameConfig(new Array());

	}

	return this.frameConfig;

};



/**

 * 状態遷移前のViewModeを取得する

 * @return 状態遷移前のViewMode

 */

EManga.prototype.get_previousViewMode = function() {

	return this.previousViewMode;

};



/**

 * currentViewModeの値を取得する

 * @return 現在ViewMode

 */

EManga.prototype.get_currentViewMode = function() {

	return this.currentViewMode;

};



/**

 * 状態遷移前のページ番号を取得する

 * @return 状態遷移前のページ番号

 */

EManga.prototype.get_previousPageNum = function() {

	return this.previousPageNum;

};



/**

 * 現在カット番号の値を取得する

 * @return 現在カット番号

 */

EManga.prototype.get_currentPageNum = function() {

	return this.currentPageNum;

};



/**

 * 状態遷移前のカット番号の値を取得する

 * @return 状態遷移前のカット番号

 */

EManga.prototype.get_previousFrameNum = function() {

	return this.previousFrameNum;

};



/**

 * 現在カット番号の値を取得する

 * @return 現在カット番号

 */

EManga.prototype.get_currentFrameNum = function() {

	return this.currentFrameNum;

};



/**

 * 状態遷移前のシーン番号の値を取得する

 * @return 状態遷移前のシーン番号

 */

EManga.prototype.get_previousSceneNum = function() {

	return this.previousSceneNum;

};



/**

 * 現在シーン番号を取得する

 * @return 現在シーン番号

 */

EManga.prototype.get_currentSceneNum = function() {

	return this.currentSceneNum;

};



/**

 * PageConfigに値を設定する

 * @param value 設定値

 */

EManga.prototype.set_config = function(value) {

	this.config = value;

};



/**

 * FrameConfigに値を設定する

 * @param value 設定値

 */

EManga.prototype.set_frameConfig = function(value) {

	this.frameConfig = value;

};





/**

 * 状態遷移前のViewModeに値を設定する

 * @param value 設定値

 */

EManga.prototype.set_previousViewMode = function(value) {

	this.previousViewMode = value;

};



/**

 * 現在ViewModeに値を設定する

 * @param value 設定値

 */

EManga.prototype.set_currentViewMode = function(value) {

	var buff = this.get_currentViewMode();

	if (!buff) {

		buff = value;

	}

	this.set_previousViewMode(buff);

	this.currentViewMode = value;

};



/**

 * 状態遷移前のページ番号に値を設定する

 * @param value 設定値

 */

EManga.prototype.set_previousPageNum = function(value) {

	this.previousPageNum = value;

};



/**

 * 現在ページ番号に値を設定する

 * @param value 設定値

 */

EManga.prototype.set_currentPageNum  = function(value) {



	var buff = this.get_currentPageNum();

	if (!buff) {

		buff = value;

	}

	this.set_previousPageNum(buff);

	this.currentPageNum = value;



	return;

};



/**

 * 状態遷移前のカット番号に値を設定する

 * @param value 設定値

 */

EManga.prototype.set_previousFrameNum = function(value) {

	this.previousFrameNum = value;

};



/**

 * 現在カット番号に値を設定する

 * @param value 設定値

 */

EManga.prototype.set_currentFrameNum  = function(value) {

	var buff = this.get_currentFrameNum();

	if (!buff) {

		buff = value;

	}

	this.set_previousFrameNum(buff);

	this.currentFrameNum = value;

};



/**

 * 状態遷移前のシーン番号に値を設定する

 * @param value 設定値

 */

EManga.prototype.set_previousSceneNum = function(value) {

	this.previousSceneNum = value;

};



/**

 * 現在シーン番号に値を設定する

 * @param value 設定値

 */

EManga.prototype.set_currentSceneNum  = function(value) {

	var buff = this.get_currentSceneNum();

	if (!buff) {

		buff = value;

	}

	this.set_previousSceneNum(buff);

	this.currentSceneNum = value;

};



/**

 * 隣接画像の破棄を行う

 */

EManga.prototype.setContiguityImageIsNull = function() {



	try {

		this.nextImage = null;

		this.nextImage2 = null;

		this.prevImage = null;

		this.prevImage2 = null;

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.setContiguityImageIsNull : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 描画エリアを背景色で塗潰す

 */

EManga.prototype.clearDisplay = function() {

	try {

		// 背景色を取得する

		var bkColor = this.getBackGroundColor();

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "EManga.prototype.clearDisplay : " + bkColor);



		// 背景色設定

		setFillStyle(this.context, bkColor[0], bkColor[1], bkColor[2]);

		// 画面塗りつぶし

		fillRect(this.context, 0, 0, document.getElementById("canvas").width, document.getElementById("canvas").height);



	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.clearDisplay : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 背景色を取得する

 * @return 背景色配列(R,G,B)

 * @see "RED"や"MAROON"などの色指定をされた場合もrgb()の型で取得される

 * @see styleやbodyタグで未指定の場合、デフォルト色である白を返す

 */

EManga.prototype.getBackGroundColor = function() {



	// 戻り値用

	var returnValue = new Array();

	try {



		// 指定されている背景色を取得する(優先度は bodyタグ → 指定class → css の順)

		bkColor = document.defaultView.getComputedStyle(document.body, null).backgroundColor;



		// body, cssで背景色が指定されていない場合はデフォルト色(白)を返す

		// 背景色の指定がない場合「rgba(0, 0, 0, 0)」が取得されるため

		if (!bkColor.indexOf("rgba")) {

			returnValue[0] = parseInt(255);

			returnValue[1] = parseInt(255);

			returnValue[2] = parseInt(255);

			return returnValue;

		}



		// rgb(0, 0, 0) ～ rgb(255, 255, 255)までなら分割出来ます。

		if (12 <= bkColor.length && 18 >= bkColor.length) {

			var arrayColor = bkColor.split(", ");

			returnValue[0] = parseInt(arrayColor[0].substr(4, arrayColor[0].length - 4));

			returnValue[1] = parseInt(arrayColor[1]);

			returnValue[2] = parseInt(arrayColor[2].substr(0, arrayColor[2].length - 1));

		} else {

			// 背景色が異常な場合はデフォルト色(白)を返す

			returnValue[0] = parseInt(255);

			returnValue[1] = parseInt(255);

			returnValue[2] = parseInt(255);

		}



	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.getBackGroundColor : " + this.getErrorMessage(e));

	}



	return returnValue;

};



/**

 * 数値チェックを行います。

 * 1. 数値チェックを行う

 * 2. 第2引数が指定されている場合, 最小値のチェックを行う

 * (最低値とチェック対象が同じ値の場合 → false)

 * 3. 第2引数が数値以外の場合, 最小値チェックを行わない

 *

 * @param value チェック対象

 * @param min 最小値(省略可)

 * @return boolean 数値の場合 : true, 数値以の場合 : false

 */

EManga.prototype.isNumber = function(value, min) {



	var flg = true;

	try {

		flg = !((!value && 0 !== value) || isNaN(value));



		if (flg && 2 == arguments.length) {

			if ((!min && 0 !== min) || isNaN(min)) {

				onError(this.ERROR_ID_EMANGA_STATUS, "EManga.prototype.isNumber : argument[min] is illegal");

				return flg;

			}

			flg = (min < value);

		}



	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.isNumber : " + this.getErrorMessage(e));

	}

	return flg;

};



/**

 * Errorオブジェクトからname, messageを取得し、「:」で結合した形で返却します。

 *

 * @param error Errorオブジェクト

 * @return errMsg Error.name + " : " + Error.message

 */

EManga.prototype.getErrorMessage = function(error) {



	var errMsg = null;

	try {

		if (error) {

			errMsg = error.name + " : " + error.message;

		} else {

			onError(this.ERROR_ID_EMANGA_STATUS, "EManga.prototype.getErrorMessage : argument[error] is illegal");

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.getErrorMessage : " + e.name + " : " + e.message);

	}

	return errMsg;

};



/*******************************************/

/* invoke 発火処理 *************************/

/*******************************************/

/**

 * 画像デコード開始

 * imgObj.invokeを呼び出す

 */

EManga.prototype.fireInvoke = function(imgObj, src, positionX, positionY,

		width, height, conteiner, pageNum, frameNum, lookAheadFlag, scaleFlag, skipfill) {

	try {

		imgObj.invoke(src, positionX, positionY, width, height, conteiner, pageNum, frameNum, lookAheadFlag, scaleFlag, skipfill);

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.fireInvoke : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/*******************************************/

/* 画像の生存期間管理***********************/

/*******************************************/

var MangaImageArray = new Array();

var DecodeQueueArray = new Array();



/**

 * デコード済みの全てのEmanga.Imageの使用中フラグを下ろす。

 */

EManga.prototype.downUseFlag_AllImage = function() {

	try {

		for (var i in MangaImageArray) {

			MangaImageArray[i].use = false;

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.downUseFlag_AllImage : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * デコード済みのEmanga.Imageのうち、指定のID名を持つ画像を削除する。

 * @parem imageIdName 一意になる画像ID名

 */

EManga.prototype.deleteOneImage = function(imageIdName) {



	try {

		// デコードキューを先に削除

		var imgObj = DecodeQueueArray[imageIdName];

		if (imgObj != null) {

			// 見つかった

			DecodeQueueArray[imageIdName].decoded = false;

			DecodeQueueArray[imageIdName].use = false;

			delete DecodeQueueArray[imageIdName];

			imgObj = null;

		}



		imgObj = MangaImageArray[imageIdName];

		if (imgObj == null) {

			// 見つからなかった

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "deleteOneImage: imgObj NOT FOUND!!");

			return;

		}



		// アニメーション中かつアニメーションのいずれかで使用している画像を削除する際は、

		// 画像削除時にアニメーションを停止する（drawAnimation()でデコード待ち状態に入ってしまうため）

		if (this.isDispLock) {

			if ((imgObj === imgObj2) || (imgObj === imgObj3) || (imgObj === imgObj4)) {

				this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "deleteOneImage: animation use imgObj delete imagename = " + imageIdName);

				this.isDispLock = false;

			}

		}



		MangaImageArray[imageIdName].decoded = false;

		MangaImageArray[imageIdName].use = false;

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_INFO, "DeleteOneImage! MangaImageArray["+imageIdName+"]: "+MangaImageArray[imageIdName].mwSrcName+": "+MangaImageArray[imageIdName].use);

		deleteImage(MangaImageArray[imageIdName].image, MangaImageArray[imageIdName].mwSrcName);

		delete MangaImageArray[imageIdName];



		// decode中の画像をdeleteImage()した場合、onImageLoaded()が実施されないので、nextDecode()を実施して次デコードを仕掛ける

		if (this.decodingImageName != null) {

			if (this.decodingImageName == imageIdName) {

				this.nextDecode();

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.deleteOneImage : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * デコード済みのEmanga.Imageのうち、使用中フラグが立っていないものを削除する。

 */

EManga.prototype.deleteUnusedImage = function() {



	try {

		for (var i in MangaImageArray) {

			if (!MangaImageArray[i].use) {

				this.deleteOneImage(MangaImageArray[i].mwSrcName);

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.deleteUnusedImage : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * デコード済み画像を全て破棄する。

 */

EManga.prototype.deleteAllImage = function() {



	try {

		// デコード中ファイル名を退避

		this.decodingDeleteFileName = this.decodingImageName;

		this.decodingImageName = null;



		for (var i in MangaImageArray) {

			this.deleteOneImage(MangaImageArray[i].mwSrcName);

		}

		for (var j in DecodeQueueArray) {

			this.deleteOneImage(DecodeQueueArray[j].mwSrcName);

		}

		this.dragImage = null;

		this.dragImage2 = null;

		// 隣接画像の破棄

		this.setContiguityImageIsNull();

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.deleteAllImage : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * （デバッグ用）デコード済みEmanga.Imageの一覧をダンプする。

 */

EManga.prototype.dumpMangaImageArray = function() { // デバッグダンプ。invoke()から呼ぶ



	try {

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_WARN, "★★Dump Start");

		for (var i in MangaImageArray) {

			this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_WARN, "★MangaImageArray["+i+"]: "+MangaImageArray[i].mwSrcName+": "+MangaImageArray[i].use);

		}

		this.outPutDebugLog(this.LOG_LEVEL_WARN, "★★Dump End");

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.dumpMangaImageArray : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * デコード終了時に次のデコードを仕掛ける。

 */

EManga.prototype.nextDecode = function() {



	try {

		// デコードキューにたまっていれば、優先度の高いものからデコード開始する

		var decodeStr = null;

		for (var i in DecodeQueueArray) {

			if (DecodeQueueArray[i] != null) {

				var imageObj = MangaImageArray[DecodeQueueArray[i].mwSrcName];

				if (imageObj == null) {

					// デコードキューに残っているのにMangaImageArrayに残っていない

					delete DecodeQueueArray[i];

					continue;

				}



				if (decodeStr == null) {

					// 未デコードの場合のみデコード対象とする

					if (!MangaImageArray[DecodeQueueArray[i].mwSrcName].decoded) {

						decodeStr = DecodeQueueArray[i].mwSrcName;

					} else {

						delete DecodeQueueArray[i];

					}

					continue;

				}

				if (!MangaImageArray[DecodeQueueArray[i].mwSrcName].lookAhead &&

						!MangaImageArray[DecodeQueueArray[i].mwSrcName].decoded) {

					// 先読みでないものがキューにあれば最優先でデコード

					decodeStr = DecodeQueueArray[i].mwSrcName;

					break;

				}

			}

		}



		// デコード待ちのものがある

		if (decodeStr != null) {

			// 続けてデコードを実施する

			var decodeObj = DecodeQueueArray[decodeStr];

			if (decodeObj != null) {

				// デコードキューから削除する

				delete DecodeQueueArray[decodeStr];

			}



			decodeObj = MangaImageArray[decodeStr];

			if (decodeObj != null) {

				this.decodingImageName = decodeObj.mwSrcName;

				setImageSrc(decodeObj.image, decodeObj.mwSrcName, decodeObj.src, decodeObj.width, decodeObj.height, decodeObj.scaleFlag);

			} else {

				// デコード中フラグを落とす

				this.decodingImageName = null;

			}

		} else {

			// デコードキューに何もないのでデコード中フラグを落とす

			this.decodingImageName = null;

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.nextDecode : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * デバッグ用ログ出力関数

 * @param level 出力レベル

 * @param message 出力用メッセージ

 * @see OUTPUT_LOG_LEVELを変更することにより、出力されるログのレベルが変わる

 * @see consoleAPIが使用できる場合のみ有効

 */

EManga.prototype.outPutDebugLog = function(level, message) {

	try {

		if (this.OUTPUT_LOG_LEVEL <= level) {

			if (level == this.LOG_LEVEL_INFO) {

				console.log(message);

			} else if (level == this.LOG_LEVEL_WARN) {

				console.warn(message);

			} else if (level == this.LOG_LEVEL_ERR) {

				console.error(message);

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_EMANGA_EXCEPTION, "EManga.prototype.outPutDebugLog : " + this.getErrorMessage(e));

	}

};



/**************************************************************************************************************************/

/* 画像管理オブジェクト (EManga.Image) ************************************************************************************/

/**************************************************************************************************************************/

/**

 * 画像のプロパティ

 */

EManga.Image = function() {

	var image;		// Imageオブジェクト

	var positionX;	// 描画開始位置X座標

	var positionY;	// 描画開始位置Y座標

	var width;		// デコード時画像幅

	var height;		// デコード時画像高さ

	var timerID;	// アニメーション用タイマーID

	var onloadfunc;	// デコード完了時コールバック関数

	var src; 		// 画像ファイルパス

	var pageNum;	// ページ番号

	var frameNum;	// カット番号（ページ画像の場合は-1）

	var mwSrcName;	// 高速MW API用の識別名

	var decoded;	// デコード済みかどうか。invoke()でfalseになり、デコード完了コールバック内でtrueになる

	var use;		// 使用中かどうか。disp()内でfalseになり、drawImage()内でtrueになる。つまり描画に使われているもののみtrueになる

	var lookAhead;	// 先読みフラグ。先読みでデコードを行うものに関してはtrue,そうでないもの（実際に描画で使用するもの）はfalseになる



	// エラー出力用定数

	var ERROR_ID_IMAGE_DEFAULT;		// エラー時のデフォルト番号

	var ERROR_ID_IMAGE_EXCEPTION;	// エラー：エラーキャッチ状態

};



/**

 * 画像オブジェクトの初期化

 */

EManga.Image.prototype.init = function() {



	try {



		this.ERROR_ID_IMAGE_DEFAULT = 80000;

		this.ERROR_ID_IMAGE_EXCEPTION = this.ERROR_ID_IMAGE_DEFAULT + 3;



		this.image = new Image();

		this.positionX = 0;

		this.positionY = 0;

		this.width = 0;

		this.height = 0;

		this.timerID = null;

		this.src = "";

		this.pageNum = -1;

		this.frameNum = -1;

		this.mwSrcName = "";

		this.decoded = false;

		this.use = false;

		this.lookAhead = false;

		this.scaleFlag = false;

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_IMAGE_EXCEPTION, "EManga.Image.prototype.init : " + e.name + " : " + e.message);

	}

};



/**

 * 画像のデコード開始処理

 * @param src 画像ファイルパス

 * @param positionX 描画開始位置X座標

 * @param positionY 描画開始位置Y座標

 * @param width 画像の幅(scaleFlagがfalseの場合は無視)

 * @param height 画像の高さ(scaleFlagがfalseの場合は無視)

 * @param conteiner EMangaオブジェクト

 * @param pageNum ページ番号

 * @param frameNum カット番号

 * @param lookAheadFlag 先読みフラグ

 * @param scaleFlag 拡大縮小フラグ

 * true:デコード後、指定したwidth, heightの大きさに合わせて拡大縮小する

 * false:拡大縮小せず、画像ファイルを原寸でデコード

 * @param skipfill デコード完了通知の描画時に塗りつぶしを行うか

 * true : 塗りつぶしを行う

 * false : 塗りつぶしを行わない

 */

EManga.Image.prototype.invoke = function(src, positionX, positionY, width, height, conteiner, pageNum, frameNum, lookAheadFlag, scaleFlag, skipfill) {



	try {

		conteiner.outPutDebugLog(conteiner.LOG_LEVEL_INFO, "EManga.image.invoke: src = "+ src + " width = " + width + " height = " + height + " pageNum = "+ pageNum + " frameNum = "+ frameNum + " lookAheadFlag = "+lookAheadFlag+" scaleFlag = " + scaleFlag + " skipfill = "+skipfill);

		conteiner.outPutDebugLog(conteiner.LOG_LEVEL_INFO, "EManga.image.invoke: positionX = "+positionX+" positionY= "+positionY);

		this.positionX = positionX;

		this.positionY = positionY;

		this.width = width;

		this.height = height;

		this.src = src;

		this.pageNum = pageNum;

		this.frameNum = frameNum;

		this.mwSrcName = "page"+pageNum+"_koma"+frameNum;

		this.scaleFlag = scaleFlag;



		// デコード待ちリスト追加フラグ

		var decodeQueueAddFlag = true;



		if (lookAheadFlag) { // 先読み

			this.lookAhead = true;

		} else {

			this.lookAhead = false;

		}



		if (this.decoded) { // デコード済みの場合はsetImageSrcしない

			conteiner.outPutDebugLog(conteiner.LOG_LEVEL_INFO, "already decoded!");

		} else {

			this.decoded = false; // デコード済みフラグを下ろす

			if (conteiner.decodingImageName == null) {

				// デコード中フラグをONにしてデコードを実施する

				conteiner.decodingImageName = this.mwSrcName;

				decodeQueueAddFlag = false;

				setImageSrc(this.image, this.mwSrcName, src, width, height, scaleFlag);

			}

		}



		this.use = true; // この時点でuseフラグを上げておく



		// デコード終了時に呼ばれる関数

		var arg = this;

		this.onloadfunc = function() {

			if (!skipfill) {

				conteiner.clearDisplay();

			}

			conteiner.drawImage(arg);

			if (conteiner.pinchPaused) {

				conteiner.outPutDebugLog(conteiner.LOG_LEVEL_INFO, "pinchPaused onloadfunc");

				conteiner.drawPinchingFrame();

			}

			refleshScreen();

		};



		// デコード対象のEManga.Imageを連想配列に格納 (onImageLoaded()で参照するため)

		MangaImageArray[this.mwSrcName] = this;



		// デコード中かつ未デコードの場合はonImageLoaded()でデコード完了時に再デコードをかけるためデコード用連想配列に格納

		if (decodeQueueAddFlag) {

			DecodeQueueArray[this.mwSrcName] = this;

		}

		// 以下、デバッグ出力用。普段はコメント化しておく

		// conteiner.dumpMangaImageArray();



		if (this.decoded) {

			// デコード済みの場合は直接OnImageLoaded()を呼ぶ

			conteiner.onImageLoaded(this.mwSrcName, 0);

		}

	} catch (e) {

		onError(this.ERROR_ID_IMAGE_EXCEPTION, "EManga.Image.prototype.invoke : " + conteiner.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * imageに値を設定する

 * @param src 設定値

 */

EManga.Image.prototype.set_image = function(src){

	this.image.src = src;

	return;

};



/**

 * imageの値を取得する

 * @return image

 */

EManga.Image.prototype.get_image = function(){

	return this.image;

};



/**

 * positionXの値を取得する

 * @return positionX

 */

EManga.Image.prototype.get_positionX = function(){

	return this.positionX;

};



/**

 * positionYの値を取得する

 * @return positionY

 */

EManga.Image.prototype.get_positionY = function(){

	return this.positionY;

};



/**

 * widthの値を取得する

 * @return width

 */

EManga.Image.prototype.get_width = function(){

	return this.width;

};



/**

 * heightの値を取得する

 * @return height

 */

EManga.Image.prototype.get_height = function(){

	return this.height;

};



/**

 * timerIDを取得する

 * @return timerID

 */

EManga.Image.prototype.get_timer = function(){

	return this.timerID;

};



/**

 * positionXに値を設定する

 * @param value 設定値

 */

EManga.Image.prototype.set_positionX = function(value){

	this.positionX = value;

	return;

};



/**

 * positionYに値を設定する

 * @param value 設定値

 */

EManga.Image.prototype.set_positionY = function(value){

	this.positionY = value;

	return;

};



/**

 * timerIDを設定する

 * @param value 設定値

 */

EManga.Image.prototype.set_timer = function(value){

	this.timerID = value;

	return;

};
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OPS/porting.js
// 高速描画APIオブジェクトを定義

try { window.JavaCanvasManager = JavaCanvasManager; } catch(e) { window.JavaCanvasManager = undefined; }

// アプリとのI/Fオブジェクトを定義

try { window.CustomApp = XmdfApp; } catch(e) { window.CustomApp = undefined; }





/**

 * 状態変化が発生した際に実施される。

 * 状態の変化をアプリへ通知したい場合は、本関数を実施する必要があります。

 * アプリへの通知が不要であれば、本関数は空関数で問題ありません。

 * @param status 通知されるコンテンツの状態。以下のいずれかが通知される。

 * "LOADED" ： HTMLがロードされた

 * "UNLOADED" ： HTMLがアンロードされた

 * "MODE_CHANGED" ： 表示モードが変化した

 * "COULDNT_MOVE_TO_PREV_ANY_MORE" ： 前へ移動しようとしたが、移動できなかった

 * "COULDNT_MOVE_TO_NEXT_ANY_MORE" ： 次へ移動しようとしたが、移動できなかった

 * "MOVED_TO_PREV" ： 前ページ/カット/シーンへ移動した

 * "MOVED_TO_NEXT" ： 次ページ/カット/シーンへ移動した

 * "MOVED_TO_JUMP" ： 特定ページ/カット/シーンへジャンプ移動した

 */

function onStatusChanged(status) {

	try {

		if (!status) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "onStatusChanged : argument[status] is illegal");

			return;

		}

		if ( window.CustomApp != undefined ) {

			// HTMLのアンロード通知の場合は実施しない（アンロード済みなので通知する意味がないため）

			if(status == eManga.STATUS_UNLOADED) {

				return;

			}



			// 1.現在位置をアプリへ通知

			// 通知内容：現在ページ番号（見開きの場合は若い番号）

			//           現在位置情報

			//           前方向へ移動可能か

			//           次方向へ移動可能か

			var posString = window.location.protocol + "//" + window.location.host + window.location.pathname + eManga.getCurrentFragmentID();

			var pageNumArray = eManga.getCurrentPageNum();

			window.CustomApp.setCurrentPos( pageNumArray[0], posString, eManga.canMovePrevious(), eManga.canMoveNext() );



			// デバッグ出力

			var alertString = "pageNum = "+pageNumArray+" frameNum = "+eManga.getCurrentFrameNum()+" sceneNum = "+eManga.getCurrentSceneNum()+" mode = "+eManga.getCurrentViewMode()+" fitMode = "+eManga.getCurrentFitMode()+" posString = "+posString+" canmove ="+eManga.canMovePrevious()+","+eManga.canMoveNext();

			eManga.outPutDebugLog(eManga.LOG_LEVEL_INFO, alertString);



			// 2.先頭を超えようとした場合の通知

			if ( eManga.STATUS_COULDNT_MOVE_TO_PREV_ANY_MORE == status ) {

				window.CustomApp.notifyTryMovingBeforeTop();

				eManga.outPutDebugLog(eManga.LOG_LEVEL_INFO, "notifyTryMovingBeforeTop");

			}



			// 3.最後を超えようとした場合の通知

			if ( eManga.STATUS_COULDNT_MOVE_TO_NEXT_ANY_MORE == status ) {

				window.CustomApp.notifyTryMovingAfterEnd();

				eManga.outPutDebugLog(eManga.LOG_LEVEL_INFO, "notifyTryMovingAfterEnd");

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "onStatusChanged : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 画面サイズを表すScreenSizeオブジェクトを初期化する。

 */

function ScreenSize() {

	try {

		this.width = 0;

		this.height = 0;

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "ScreenSize : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 画面サイズを表すScreenSizeオブジェクトを取得する。

 * @return ScreenSizeオブジェクト

 */

function getScreenSize() {



	screenSize = null;



	try {

		screenSize = new ScreenSize();



		// アプリから画面サイズを取得する

		if (window.CustomApp) {

			var appScreenSize = window.CustomApp.getScreenSize();

			if (appScreenSize) {

				var screenSize = new String(appScreenSize).replace(/\s/g, "").split(";");

				for (var i = 0; i < screenSize.length; i++) {

					var sizeParams = screenSize[i].split(":");

					if (sizeParams[0] == "width") {

						screenSize.width = parseInt(sizeParams[1]);

					} else if(sizeParams[0] == "height") {

						screenSize.height = parseInt(sizeParams[1]);

					}

				}

			}

		}



		// アプリから画面サイズが正常に取得できなかった場合はwindowから取得する

		if (screenSize.width == undefined || screenSize.width == 0 ||

			screenSize.height == undefined || screenSize.height == 0) {

			screenSize.width = window.innerWidth;

			screenSize.height = window.innerHeight;

		}



	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "getScreenSize : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}



	return screenSize;

};



/**

 * Canvasの描画範囲（位置とサイズ）を更新する。

 * @param left <canvas>の左座標（スクリーン座標系で指定）

 * @param top <canvas>の上座標（スクリーン座標系で指定）

 * @param width <canvas>の幅

 * @param height <canvas>の高さ

 */

function updateCanvasPosSize(left, top, width, height) {



	try {

		eManga.outPutDebugLog(eManga.LOG_LEVEL_INFO, "updateCanvasPosSize: "+left+","+top+","+width+","+height);



		if (!eManga.isNumber(left)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "updateCanvasPosSize : argument[left] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(top)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "updateCanvasPosSize : argument[top] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(width)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "updateCanvasPosSize : argument[width] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(height)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "updateCanvasPosSize : argument[height] is illegal");

			return;

		}



		var canvas = document.getElementById("canvas");



		canvas.style.position = "absolute";

		canvas.style.left = left+"px";

		canvas.style.top = top+"px";



		if (canvas.width != width) { canvas.width = width; }

		if (canvas.height != height) { canvas.height = height; }



		// 高速描画MWにキャンバスの位置とサイズを通知する。

		if (window.JavaCanvasManager != undefined) {

			var bkColor = eManga.getBackGroundColor();

			JavaCanvasManager.createInternalCanvas(canvas.offsetLeft, canvas.offsetTop, width, height, bkColor[0], bkColor[1], bkColor[2] );

			canvas.style.visibility = "hidden";

			document.body.style.overflow = "hidden";

		}

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "updateCanvasPosSize : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * <canvas>の描画合成方法を指定する。

 * @param context Canvas2Dコンテキスト

 * @param operation 描画合成方式

 * 描画合成方式には下記のようなものがあります。

 * "source-over" 上書き

 * "copy" 描画のたびに背景クリア

 */

function setGlobalCompositeOperation(context, operation) {

	try {

		eManga.outPutDebugLog(eManga.LOG_LEVEL_INFO, "setGlobalCompositeOperation: "+operation);



		if (!operation) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "setGlobalCompositeOperation : argument[operation] is illegal");

			return;

		}



		// 高速描画MWに描画合成方法を通知する。

		if (window.JavaCanvasManager != undefined) {

			var operationVal = ( operation == eManga.GLOBAL_COMPOSITE_OPERATION_COPY ? 1 : 0 );

			JavaCanvasManager.setGlobalCompositeOperation( operationVal );

		} else {

			if (!context) {

				onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "setGlobalCompositeOperation : argument[context] is illegal");

				return;

			}

			context.globalCompositeOperation = operation;

		}

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "setGlobalCompositeOperation : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 画像デコードを行う。

 * @param image Imageオブジェクト

 * @param imageIdName 画像を一意に識別可能な文字列

 * @param srcFileName 画像ファイルパス

 * @param width 画像の幅(scaleFlagがfalseの場合は無視)

 * @param height 画像の高さ(scaleFlagがfalseの場合は無視)

 * @param scaleFlag 拡大縮小フラグ 

 * true:デコード後、指定したwidth, heightの大きさに合わせて拡大縮小する

 * false:拡大縮小せず、画像ファイルを原寸でデコード

 */

function setImageSrc( image, imageIdName, srcFileName, width, height, scaleFlag ) {

	try {

		if (!imageIdName) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "setImageSrc : argument[imageIdName] is illegal");

			return;

		} else if (!srcFileName) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "setImageSrc : argument[srcFileName] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(width)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "setImageSrc : argument[width] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(height)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "setImageSrc : argument[height] is illegal");

			return;

		}



		// 高速描画MWに画像デコードを通知する

		if (window.JavaCanvasManager != undefined) {

			JavaCanvasManager.decodeImage( imageIdName, srcFileName, width, height, Boolean(scaleFlag) );

		} else {

			if (!image) {

				onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "setImageSrc : argument[image] is illegal");

				return;

			}



			image.onload = function() {

				// 正常にonloadされた場合はonImageLoadedに正常終了を返す

				onImageLoaded(imageIdName, 0);

			};

			image.onerror = function() {

				// onerrorが発生した場合はonImageLoadedにエラーを通知する

				onImageLoaded(imageIdName, -2);

			};

			// 一旦"about:blank"を設定する

			image.src = "about:blank";

			image.src = srcFileName;

			if (scaleFlag) {

				image.width = width;

				image.height = height;

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "setImageSrc : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 画像デコード完了通知コールバック

 * @param imageIdName 画像を一意に識別可能な文字列

 * @param decodeStatus デコード状態。

 * 0:正常終了

 * 0以外:異常終了

 */

function onImageLoaded( imageIdName, decodeStatus ) {

	try {

		eManga.outPutDebugLog(eManga.LOG_LEVEL_INFO, "onImageLoaded decodeStatus="+decodeStatus);

		if (!imageIdName) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "onImageLoaded : argument[imageIdName] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(decodeStatus)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "onImageLoaded : argument[decodeStatus] is illegal");

			return;

		}



		// script.jsの対応する関数を呼ぶ

		eManga.onImageLoaded( imageIdName, decodeStatus );

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "onImageLoaded : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 画像の削除を実施する。

 * @param image Imageオブジェクト

 * @param imageIdName 画像を一意に識別可能な文字列

 */

function deleteImage( image, imageIdName ) {

	try {

		if (!imageIdName) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "deleteImage : argument[imageIdName] is illegal");

			return;

		}



		// 高速描画MWに画像の削除を通知する

		if (window.JavaCanvasManager != undefined) {

			JavaCanvasManager.deleteImage( imageIdName );

		} else {

			if (!image) {

				onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "deleteImage : argument[image] is illegal");

				return;

			}



			// 高速描画MWを使用しない場合、一旦null設定してから空Imageオブジェクトを設定する

			image = null;

			image = new Image();

		}

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "deleteImage : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 画像の幅を取得する。

 * @param image Imageオブジェクト

 * @param imageIdName 画像を一意に識別可能な文字列

 */

function getImageWidth( image, imageIdName ) {

	try {

		if (!imageIdName) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "getImageWidth : argument[imageIdName] is illegal");

			return;

		}

		// 高速描画MWに画像幅取得を通知する

		if (window.JavaCanvasManager != undefined) {

			return JavaCanvasManager.getImageWidth( imageIdName );

		} else {

			if (!image) {

				onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "getImageWidth : argument[image] is illegal");

				return;

			}



			return image.width;

		}

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "getImageWidth : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 画像の高さを取得する。

 * @param image Imageオブジェクト

 * @param imageIdName 画像を一意に識別可能な文字列

 */

function getImageHeight( image, imageIdName ) {

	try {



		if (!imageIdName) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "getImageHeight : argument[imageIdName] is illegal");

			return;

		}

		// 高速描画MWに画像高さ取得を通知する

		if (indow.JavaCanvasManager != undefined) {

			return JavaCanvasManager.getImageHeight( imageIdName );

		} else {

			if (!image) {

				onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "getImageHeight : argument[image] is illegal");

				return;

			}



			return image.height;

		}

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "getImageHeight : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 画像の描画を行う。

 * 指定した画像を全て描画したい場合は本関数を実施します。

 * @param context Canvas2Dコンテキスト

 * @param image Imageオブジェクト

 * @param imageIdName 画像を一意に識別可能な文字列

 * @param dx 画像の描画位置X座標

 * @param dy 画像の描画位置Y座標

 * @param dw 画像の描画サイズ幅

 * @param dh 画像の描画サイズ高さ

 * @param fillRectFlag 画面クリアフラグ

 * true:画像描画前に画面をクリアする

 * false:画像描画前に画面をクリアしない

 */

function drawImage( context, image, imageIdName, dx, dy, dw, dh, fillRectFlag ) {

	

	try {

		if (!imageIdName) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage : argument[imageIdName] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(dx)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage : argument[dx] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(dy)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage : argument[dy] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(dw)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage : argument[dw] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(dh)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage : argument[dh] is illegal");

			return;

		}

		var canvas = document.getElementById("canvas");



		if (fillRectFlag) {

			var bkColor = eManga.getBackGroundColor();

			setFillStyle(context, bkColor[0], bkColor[1], bkColor[2] );

			fillRect(context, 0, 0, canvas.width, canvas.height);

		}



		// 高速描画MWに画像描画を通知する

		if (window.JavaCanvasManager != undefined) {

			JavaCanvasManager.drawImage(imageIdName, dx, dy, dw, dh);

		} else {

			if (image.complete) {

				if (!context) {

					onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage : argument[context] is illegal");

					return;

				}

				if (!image) {

					onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage : argument[image] is illegal");

					return;

				}



				context.drawImage(image, dx, dy, dw, dh);

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "drawImage : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 画像の描画を行う。

 * 指定した画像の一部を描画したい場合は本関数を実施します。

 * @param context Canvas2Dコンテキスト

 * @param image Imageオブジェクト

 * @param imageIdName 画像を一意に識別可能な文字列

 * @param sx 画像の切り出し開始位置X座標(画像の原点を(0,0)とした場合の相対座標)

 * @param sy 画像の切り出し開始位置Y座標(画像の原点を(0,0)とした場合の相対座標)

 * @param sw 画像の切り出しサイズ幅

 * @param sh 画像の切り出しサイズ高さ

 * @param dx 画像の描画位置X座標

 * @param dy 画像の描画位置Y座標

 * @param dw 画像の描画サイズ幅

 * @param dh 画像の描画サイズ高さ

 * @param fillRectFlag 画面クリアフラグ

 * true:画像描画前に画面をクリアする

 * false:画像描画前に画面をクリアしない

 */

function drawImage2( context, image, imageIdName, sx, sy, sw, sh, dx, dy, dw, dh, fillRectFlag ) {

	try {

		if (!imageIdName) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage2 : argument[imageIdName] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(sx)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage2 : argument[sx] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(sy)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage2 : argument[sy] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(sw)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage2 : argument[sw] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(sh)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage2 : argument[sh] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(dx)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage2 : argument[dx] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(dy)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage2 : argument[dy] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(dw)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage2 : argument[dw] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(dh)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage2 : argument[dh] is illegal");

			return;

		}

		var canvas = document.getElementById("canvas");



		if (fillRectFlag) {

			var bkColor = eManga.getBackGroundColor();

			setFillStyle(context, bkColor[0], bkColor[1], bkColor[2] );

			fillRect(context, 0, 0, canvas.width, canvas.height);

		}



		// 高速描画MWに画像描画を通知する

		if (window.JavaCanvasManager != undefined) {

			JavaCanvasManager.drawImage(imageIdName, sx, sy, sw, sh, dx, dy, dw, dh);

		} else {

			if (image.complete) {

				if (!context) {

					onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage2 : argument[context] is illegal");

					return;

				}

				if (!image) {

					onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "drawImage2 : argument[image] is illegal");

					return;

				}

				context.drawImage(image, sx, sy, sw, sh, dx, dy, dw, dh);

			}

		}

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "drawImage2 : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 塗りつぶしスタイルを設定する。

 * @param context Canvas2Dコンテキスト

 * @param r 塗りつぶし色（赤）

 * @param g 塗りつぶし色（緑）

 * @param b 塗りつぶし色（青）

 */

function setFillStyle( context, r, g, b ) {

	try {



		if (!eManga.isNumber(r)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "setFillStyle : argument[r] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(g)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "setFillStyle : argument[g] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(b)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "setFillStyle : argument[b] is illegal");

			return;

		}



		// 高速描画MWに塗りつぶしスタイル設定を通知する

		if (window.JavaCanvasManager != undefined) {

			JavaCanvasManager.setFillStyle( r, g, b );

		} else {

			if (!context) {

				onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "setFillStyle : argument[context] is illegal");

				return;

			}

			context.fillStyle = "rgb("+r+","+g+","+b+")";

		}

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "setFillStyle : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 矩形の塗りつぶしを行う。

 * @param context Canvas2Dコンテキスト

 * @param x 塗りつぶし開始位置X座標。<canvas>の原点を(0,0)とした場合の相対座標で与える。

 * @param y 塗りつぶし開始位置Y座標。<canvas>の原点を(0,0)とした場合の相対座標で与える。

 * @param width 塗りつぶしサイズ幅

 * @param height 塗りつぶしサイズ高さ

 */

function fillRect( context, x, y, width, height ) {

	try {

		if (!eManga.isNumber(x)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "fillRect : argument[x] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(y)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "fillRect : argument[y] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(width)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "fillRect : argument[width] is illegal");

			return;

		} else if (!eManga.isNumber(height)) {

			onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "fillRect : argument[height] is illegal");

			return;

		}

		// 高速描画MWに矩形塗りつぶしを通知する

		if (window.JavaCanvasManager != undefined) {

			JavaCanvasManager.fillRect( x, y, width, height );

		} else {

			if (!context) {

				onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_ILLEGAL_ARG, "fillRect : argument[context] is illegal");

				return;

			}

			context.fillRect(x, y, width, height);

		}

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "fillRect : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * drawImage/fillRectの描画内容を画面に反映する。

 * 一連の描画処理完了後に呼ばれます。

 */

function refleshScreen() {

	try {

		// 高速描画MWに画面反映を通知する

		if (window.JavaCanvasManager != undefined) {

			JavaCanvasManager.refleshScreen();

		}

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "refleshScreen : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * 発生したエラーの通知を行う。

 * @param number エラー内容番号(JavaScriptで発生したエラー番号)

 * @param message エラー内容メッセージ(JavaScriptで発生したエラーメッセージ)

 */

function onError( number, message ) {

	try {

		if (!eManga.isNumber(number)) {

			number = eManga.ERROR_ID_EMANGA_DEFAULT;

		}



		if (window.CustomApp != undefined) {

			// アプリにエラーを通知する

			window.CustomApp.onError( number, message );

		} else {

			// エラーログ出力のみ実施する(エラーを通知する手段がないので)

			console.error("onError : " + number + " : " + message);

		}

	} catch (e) {

		console.error(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "onError : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

};



/**

 * ログ出力の通知を行う。

 * @param message ログ出力メッセージ

 */

function outputLog( message ) {

	try {

		// アプリにログメッセージを通知する

		if (window.CustomApp != undefined) {

			window.CustomApp.outputLog( message );

		} else {

			// ログ出力のみ実施する

			console.log("outputLog : " + message);

		}

	} catch (e) {

		onError(eManga.ERROR_ID_PORTING_EXCEPTION, "outputLog : " + eManga.getErrorMessage(e));

	}

};
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